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Eurooppalaiset varastivat shown 


Tämän vuoden E3-messut olivat - jos mahdollista - vielä 
massiivisemmat kuin menneinä vuosina. Tuomme 
lukijoillemme uusimmat kuulumiset pelimaailmasta 
reippaassa F3-katsauksessamme. Kesähikisessä 
Atlantassa esiteltiin liki 300 uutta konsolipeliä, joista siis 
jäljempänä. ; 
Mielenkiintoisinta nähtävää olivat Eurooppalaisten 
pelitalojen tuotokset, japanilaiset jäivät vähemmälle 
huomiolle - olihan suurin osa niistä julkistettu jo Tokyo 
Game Showssa muutama kuukausi sitten. Sitä paitsi 
Eurooppalaiset pelit ovat tällä kertaa todella hyviä... 
Raren Banjo-Kazooie, Coren Tomb Raider 2, Proben Extreme 
G, Psygnosiksen Formula 1 '97 ja Bullfrogin Dungeon 
Keeper ovat vain muutamia mainitsemisen arvoisia 
poimintoja Englannista. Ranskalaisten, skottien ja 
saksalaisten käsialaa taas ovat Infogramesin V-Rally, 
DMA:n Body Harvest ja Neonin Viper. Jopa Segan SonicR, 
Sonyn Rapid Racer ja Nintendon Goldeneye 007 tulevat 
oikeasti Iso-Britanniasta. 


Pohjoismaissa, saatikka meillä Suomessa, ei vielä ole 
saatu omaa pelituotantoa oikein käyntiin, Ruotsista on 
kuitenkin tulossa yksi ensimmäisistä, Cult Status 
PlayStationille, josta myöhemmissä numeroissa lisää. 
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Tuleeko Parasite Evestä parempi kuin 
Resident Evil? - Julkaistaanko Tobal 2 ja 
Mega Man X4 ikinä? 


Toimitus viiletti Atlantassa tutkailemassa 
kuulumisia 
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OLIVSIS 


LUKIJAKIRJEET 


Moi SuPo! 
Onkohan jollekin pelikoneelle 
jompikumpi upeista Monke) 
-peleistä? Ellei niin voisitteko 


Lucas Artsille, että tekisivät ne Nir 


64:lle! = 
Nimim. *Mario-fani hi 


Monkey Island-sarja kyllä 
ta suunnitelmiin ei kuulu 


Noniin!!! - 
Olen PlayStationi 
ensi kertaa 


J 
syövereihin. Mie- 
lestäni pelion naisia 


Mielipide on 
mielipide. 
Ottakaaha 


vat ja vihastuttavat. 
otamme osoitteessa: 
Oy Semic Sport Ab 
33101 TAMPERE 


ulossa on ainakin Clay 


hahmoista ei 


i "Kokonaan mangaa ei 
iaan. Jos kerran 
"palsta viipyy? 


julkaistavaksi 
joten 





Tämä on Super Power -lehden lukijoille ilmainen osto- ja myyntipalsta. 
Ilmoituksia julkaistaan saapumisjärjestyksessä, eikä niitä luvata 


julkaistavaksi missään tietyssä numerossa. Kirjoittakaa ilmoitusteksti 


huolellisesti, jotta lehteen painettavaan ilmoitukseen ei pääse virheitä. 
Lähettäkää ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen: 
Super Power / Lukijailmoitukset 


Oy Semic Sport Ab 
PL317 
33101 TAMPERE 


Super Power -lehden kotisivulla on sähköinen lomake ilmoituksia varten: 


http: ://www.semic.fi/superpower 


OSTETAAN 


Ostetaan Star Trek -pelejä Sony 
PlayStationille. Puh: 015-458 051 


MYYDÄÄN 


PlayStation + 2 peliohjainta (Sony) 
+ muistikortti (Sony) + Scart-liitin + 
RGB-scart -liitin, sekä pelit: NHL 
97, FIFA 97, NBA Live 97, Tomb 
Raider, Resident Evil ja Rayman. 
Kaikki yht. hp. 1800 mk. Puh: 02- 
639 4738 / Timo. 


PlayStation + 1 ohjain + muistikortti 
+ 6 peliä: Tomb Raider, Formula 
One, Star Gladiator, Crash 
Bandicoot, Tekken 1 ja NHL Face 
off. Hinta 1700 mk. Myös erikseen: 
kone 700 mk ja pelit alkaen 100 mk. 
Puh: 08-434 142 / Teemu. 


Sega Megadrive 2 + 3 ohjainta, 8 
peliä ja tarvittevat johdot. H. 2400 
mk. Puh: 03-765 1783 / Tomi K. 


Sega Saturn PAL pelit Space Hulk 
200 ml" * 

Pinball 

mk (ut 

08-554 

Seppo 


Super 
adapte 
Troy Ai 
Baske 
Barkley 
93. Hf 


SUPER P( 


236 7788 / Jukka. 


SNES (hyväkuntoinen), 2 ohjainta 
ja tarvittavat johdot. Pelit (5 kpl): 
Mario Kart, NHL 95, Killer Instinct, 
Donkey Kong I, Mario All Stars. H. 
800 mk. Puh. 013-371 537. 


PlayStation RGP-pelit Usa- 
versioina: Wild Arms hinta 400 mk, 
Legacy Kain hinta 400 mk, Vandal 
Hearts hinta 350 mk, Beyond the 
Beyond hinta 200 mk, tasoloikka 
Dragon Heart hinta 250 mk, 
ajatuspeli Chronicles of the Sword 
(2 cd) hinta 450 mk. Pelit ovat 
hyväkuntoisia, yhden aikuisen 
kertaalleen pelaamia. P. 09-655811 
/ Leo. 


PlayStation-peli (PAL) NHL Face 
off h. 175 mk tai vaihto Need for 
Speed 2 tai Doomiin. Puh: 049- 
296 521 /Esa. 


PS-pelit: Worms, Fade to Black 100 


mk kpl, WipEout 2097, Little Big 


Adventure 200 mkkpl. Myös vaihto, 
>" -"3iin tai Legacy of 
-565 1569 / Pete. 


JES-pelit: Yoshi's 

Forever, Vortex, 
;s Back, Super 
Mario Paint + hiir, 
reath of Fire (amer. 
ari. Yht. 850 mk (ei 
19-586 4624/Timo. 


ali Chrono Trigger 


hp. 300 mk. Puh: 02-639 4738 / 
Timo. 


Myydään Tekken 2 hp. 250 mk 
(hinnasta voidaan keskustella...). 
Puh: 05-416 2616 / Panu Kärri. 


VAIHDETAAN 


Vaihdetaan PS:n FIFA 97 Olympic 
Soccer:iin tai International Super 
Star Soccer Pro:n. 08-472 070 / 
Jarkko. 


Vaihdetaan PS-peli NHL Face Off 
Track & Field:n tai Olympic 
Games:n. Puh: 02-872 539. Kysy 
Markusta. 


Vaihdetaan PlayStation -pelit: 
Andretti Racing,, Alien Trilogy, 
Twisted Metalja Supersonic Racers. 
Vaihto: Resident Evil, Need for 
Speed, road Rash ja Warhammer: 
Shadow of the Horned Rat. Kaikki 
pelit ovat PAL -versioita. Puh:016- 
256 898 Kemi. 


Sony PlayStation pelit Soviet Strike, 
Return Fire, Krazy Ivan peleihin 
Micro Machines V3, Soul Blade, 
Crash Bandicoot. Puh: 015-683 942/ 
Lasse. Mäntyharju. 


Vaihdan Zelda 3 Megaman X2:een. 
Puh: 03-74 219 / Joni Siimes. 


UUTISET 


Varokaa 
loisia! 


Mitokondrioita, miljoonien vuosien ikäisiä. Näitä 
, hirvittävän pieniä olioita odottelee kaikessa W 
a —aa N | Yokas. sinun kehossasi. Sinun 















































soluissasi 

Parasite Eve on megaprojekti, jonka odotetaan myyvän 
( miljoona peliä Japanissa ja pari miljoonaa USA:ssa. Peli 
j rakentuu saman nimisten japanilaisten scifi-novellien 

ympärille, jotka ovat siellä myyntilistojen kärjessä. Ne ovat 

kirjailija Hideaki Senan tuotoksia. w 

Parasite Eve on Sguaren uuden USA:n 
toimiston ensimmäinen peli, vaikka onkin 
suurelta osin Japanissa kehitelty. Muiden muassa 
tt = Tetsuya Nomura (Final Fantasy VII) on luonut 

hahmoja, Takyuki Tokita (Chrono Trigger, Final j)] 
Fantasy 11 on kirjoittanut käsiksen ja pelin 
yleishahmotuksen, Yoshihiko Maekawa (Final 
Fantasy III, Super Mario RPG) on kehitellyt taistelukohtauksia sekä 
Yoko Shimomura (Super Mario RPG, Front Mission, Live 
A Live) on säveltänyt musiikit. Useimmat pelin kehittelyssä 
mukana olleet jenkit ovat työskennelleet grafiikan ja 
tehosteiden parissa. Steve Gray (Apollo 13), Darnell 
Williams (Casper), Peter Warner sekä Lisa Foster 
(Die Hara3, Cliffhanger, Wolf) ovat kaikki tunnettuja 
Hollywoodin eksperttejä. 

Parasite Eveon PlayStationille tehty toiminta- 

RPG. Se on hiukan Resident Evilin tapainen. 
Pelin tapahtumat sijoittuvat Manhattanille New 
Yorkiin vuonna 1997, jossa suurin osa merkillisistä 
- mitokondriohyökkäyksistä on tapahtunut. 
Pääosaa tutkimuksissa vetää uusi polii- 
sietsivä Aya Brea. Yhdessä veteraanipoliisi 
Daniel Dollisin ja japanilaisen erikoistutkija 
Kunihiko Maedan kanssa, hän yrittää 
pelastaa ihmiskunnan. 

Parasite Eve julkaistaan Japanissa 
talvella ja sen arvellaan tulevan 
Skandinaviaan joskus vuoden 98 ekan 
neljänneksen aikana. 
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Maailman kahdeksas ihme? 


Kuusi Raren suunnittelijaa, jotka mieluummin tekivät pelejä PlayStationille kuin Nintendo 


64:lle, ja erosivat tämän takia, ovat nyt panneet pystyyn oman firman. Sen nimi on Eight 
Wonder. 

Nuo kuusi ovat tarkemmin sanoen kolme ohjelmoijaa, kaksi graafikkoa ja yksi 
pelisuunnittelija. Kaikki ovat olleet kehittelemässä tunnettuja Rare-nimikkeitä, 
kuten Donkey Kong Country, Killer Instinct ja Donkey Kong Land, muutaman 
viime vuoden aikana. Kun he päättivät irtautua Rarelta, neljä heistä työskenteli 
parhaillaan tulevan N-64-pelin, Banjo-Kazooien parissa. Po > 

Oliver Davies, yksi Eight Wonderin osakas, kertoo miksi he jättivät Raren: 4 

-Pääsyy olise, että halusimme suurempaa vapautta pelien suunnitteluumme. 
Nintendo 64 on mainio konsoli, mutta siinä on rajoituksensa kasettien takia. Asia on 
hiukan sama kuin jos Ferrariin tankattaisiin vain litran verran bensaa kerrallaan. Kasetit 
rajoittavat suunnittelijoita. Lisäksi ne kohottavat pelien hintoja. Uskon kasettien valinnan 
tapahtuneen puhtaan kaupallisista syistä, vaikka onkin puhuttu niiden vikkelämmästä 
latautumisesta. 

- PlayStation tuntui meistä kaikkein monipuolisimmalta konsolilta. Sillä tulee olemaan 
vielä paljon uutta annettavaa pelaajille. Olen ehtinyt tutustua konsoliin vasta päällisin 
puolin, mutta toistaiseksi olen hyvin innostunut sen potentiaalisista mahdollisuuksista. 


Takaisin ENAA Stars 


Kohottaakseen pitkään puhutun Phantasy Star 
V:n odotuksia, Sega julkaisee pelin neljä 
aiempaa osaa yhdellä CD:llä, joka julkaistaan 
Sega Ages -sarjan seuraavana osana. 

Alkuperäinen Phantasy Star tuli Master 
Systemille 1988 eikä ollut silloin vain 
ensimmäinen 8-bittinen peli, vaan myös 
ensimmäinen roolipeli joka saatiin Eurooppaan. 
Sen jälkeen on Mega Drivelle julkaistu 3 jatko- 
osaa, jotka on kaikki menestyksekkäästijulkaistu IM TT 
sekä japaniksi että englanniksi. Vielä on PA 
epäselvää tullaanko Saturn-käännöksiä —— 
näkemään. 


Shigeru haastattelussa 


Parahiksi Nintendo 64:n vuosipäivänä, 23 
kesäkuuta, Shigeru Miyamoto myönsi haastattelun 
Dengeki Nintendo 64 -lehdelle, puhuakseen hiukan 
enemmän 64DD:lle tuloillaan olevista peleistä. 

Henkilökohtaisesti hän on mukana sekä Pocket 
Monster 64:ssä, joka on juuri nyt yksi eniten 
odotetuista nimikkeistä Japanissa, Mario Paint 
64:ssä, Super Mario RPG 2:ssa sekä jatko-osassa 
Super Mario 64:lle, josta Shigeru nyt ensi kertaa 
kertoi julkisesti: 

- Kehittelemme Super Mario 64 II:sta (työnimi) 
64DD:lle. Parhaillaan testaamme miten Mario ja 
Luigi yhdessä muiden hahmojen kanssa toimivat 
eräällä alkuperäisistä radoista. Kun olimme saaneet 
Super Mario 64:nvalmiiksi arvelin, ettemmekykenisi 
enää parempaan, mutta tulemme käymään kaikki 
yksityiskohdat läpi askel askeleelta ja uudesta 
pelistä tulee todella hauska pelattava. 

Samassa haastattelussa hän paljasti Raren 
tulevan Donkey Kong Country 3:n olevan myös 
64DD-peli ja että konsolille on valmisteilla 20 
muutakin nimikettä, joista monet tullaan 
julkistamaan - ja toivon mukaan myös 
pelikelpoisina - syksyllä Shoshinkaissa. 
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PlayStationilla menee lujaa 


Sony ilmoitti maaliskuun vuositilinpäätöksen yhteydessä, että 
toimitettujen PlayStation-konsolien määrä on ylittänyt 14 miljoonan 
rajan maailmanlaajuisesti. Koneen lisääntynyt kysyntä kaikkialla on 
saanut Sonyn suunnittelemaan tuotantolinjojen nopeuttamista 
entisestään. Tähän mennessä kuukausittainen tuotantovauhti on 
ollut parhaimmillaan 1,5 miljoonaa konsolia. Toimitettujen pelien 
määrä kohoaa yhteensä 100 miljoonaan kappaleeseen. Chris Deerling 
Sonylta selittää menestystä näin: 
-PlayStationin ylittämätön CD-teknologia muuttaa maa-ilmanlaajuisesti 
kotipelaamisen luonnetta. 
Hän vakuutti myös, ettäkaikki nehänen omasta mielestään fantastiset 
pelinimikkeet, joita PlayStationille on julkaistu, ovat osoittautuneet 
menestyksiksi. 






vi a =totta 


Bono, maailmankuulun U2-yhtyeen solisti, 
ihastui niin kovasti Tomb Raiderin namupupu 
Lara Croftiin, että hän halusi saada 
pelihahmon mukaansa yhtyeen maa- 
ilmankiertueelle. Hän saikin isorintaisen 
sankarittaren sekä lavalle että taka- 
huoneeseen. 

Tomb Raiderin kehittelijä, Core Design, on 
nimittäin valmistanut = ainutlaatuisia 
animaatiokuvia Larasta, joka tullaan 
näkemään U2:n keikkalavan jättimäisellä tv- 
monitorilla. Näytön koko on peräti 650 
neliömetriä, mikä on alan maailmanennätys. 
Keikan lopuksi yleisö saa nähdä miten Lara 
vaeltaa pois kohti horisonttia yhdessä Bonon 
kanssa. 

Eidos, Coren omistaja, on lahjoittanut U2:lle 
PlayStation-koneita ja Tomb Raider -pelejä, 
niin että bändi voi elää Laran kanssa myös 
keikkatauoilla. 

U2:n Popmart-kiertue maksaa noin 600 
miljoonaa markkaa ja kiertää Euroopassa 
heinäkuussa. Tomb Raider 2 julkaistaan 
marraskuussa. 





Sguarelta on annettu ymmärtää, että odotettu 
beat'emup-peli Toba/2tullaan julkaisemaan 
vain Japanissa. Tähän on pari syytä. Osittain 
se, ettei Toba/ no. 7 myynyt kovinkaan hyvin 
ja että jatko-osat eivät useinkaan myy kuin 70 
% siitä mitä alkuperäinen myi eivätkä moiset 
luvut olisi riittäviä. Osittain päätöstä selittää 
se, että pelin käännöskustannukset 
englanniksi tuskin peittyisivät USA:n 
myynnillä. 

Täkäläiset beat 'em up -fanit jäävät siis 
vaille Toba/ 2:n parantuneita grafiikoita ja 
kehiteltyä Guest Modea. 

Kaksi Capcomin Mega Man -peliä on 
jäämässä julkaisematta samalla tavalla kuin 
Tobal 2:kin. Niitä ei tuoda Japanin 
ulkopuolelle. Vaikuttaa siltä, että Sony on 
kohottanut rimaa Euroopassa ja USA:ssa 


- 
Tobal 2 ja 
M ega 1) n julkaistavien pelien laatuvaatimusten suhteen. 
a Mega Man Battle & Chase, Capcomin versio 
raakattiin Super Mario Kartista, sekä Mega Man X4, 


huippusuositun Mega Man 8:n seuraaja, eivät 
täyttäneet odotuksia, kun Sony arvioi niitä. 

Euroopasta On toki mahdollista, että Sony arvioi 
molemmat pelit myöhemmin vielä uudestaan. 
Sellaista on tapahtunut ennenkin. 
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PlayStation 
VOITA 
PLAYSTATION - KLASSIKKOJA! 


Kesän kuumassakilpailussa voittona on Platinum-sarjassa 
uudelleenjulkaistuja klassikkoja: Wipe Out, Ridge Racer 
ja Tekken. 


KYSYMYS: 


Minä vuonna PlayStationit tulivat ensimmäisen kerran 
virallisesti Suomeen? 


1. 1994 = T15KÄR TS TIP: 
2. 1995 AAW Jo Uh 
s 1995 


Osallistua voit lähettämällä postikortin nimelläsi, 
yhteystiedoillasi ja kilpailuvastauksella varustettunaennen 
syyskuun loppua osoitteeseen: 


Super Power / PlayStation klassikot-kisa 


PL 317 
33101 TAMPERE 


Edellisten kilpailujen voittajia: 

Numerossa 3 olleen Tetris-aiheisen kisan voitti 

Matti Voutilainen Suonenjoelta, 
Nelosnumerossaolleen N64-kisan voittajaksi onnetar nosti 
Jenny Johanssonin Kauniaisista. 


Onnea molemmiille voittajille! 
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Edellinen olympiaisäntä, Atlantan kaupunki, sai järjestettäväkseen 
tämänvuotisen E3:n, maailman suurimman pelitapahtuman. Syy 
siihen, että Electronic Entertainment Expo on tänä vuonna muualla 


kuin Los Angelesissa, piilee 
siinä, että sikäläisten messu- 
hallien tila kävi yksinkertaisesti 
liian ahtaaksi, kun kymmenet 
tuhannet kävijät tungeksivat 
testailemassa yli 1500 uutta 


tuotetta. 


TEKSTI: MARTIN JOHANSSON & TOBIAS BJARNEBY 
KUVAT: NINO HÖGLUND 


Messuhalli Georgia World Congress Center oli tuon todella 
mahtavan tapahtuman pääpaikkana. Siellä oli Segalla, Nintendolla 
ja Sonylla omat esittelyalueensa. Ne näyttivät kuin joiltakin 
kolosseilta, joista kukin pyrki olemaan suurin ja kaunein. Toinen 
vähemmän huomiota kiinnittävä messupaikka oli Georgia Dome, 
piti sisällään niiden pienempien valmistajien messuaitaukset, 
joilla ei ollut varaa maksaa kaikkein isoimpia varausmaksuja 
esittelytiloista. N 

Joka vuosi näyttelyissä nousee uusia muotisuuntauksia. 
Aiemmin on ollut muodissa tuoda näyttelypaikoille hyväkroppaisia 
naisia, jotka ovat toimineet katseenvangitsijoina itse tuotteiden 
ohessa. Tosin silloin monet kävijät ovat kuvanneet enimmäkseen 
kauniita tyttöjä varsinaisten tuotteiden sijasta. Eräskin reportteri 
kirjoitti vuosi sitten, että tyttöjen ihon alla oli enemmän silikonia 
kuin kaikissa messujen peleissä yhteensä. Toteamus oli piankin 
kaikkien huulilla. Nyttemmin pelitalot ovat hiukan kypsyneet ja 
osaavat paremmin tuoda esille itse pelejäkin ilman 
massahysteriaa. 

Se että Super Mario 64 oli yleisesti ottaen vuoden paras peli, 
näkyi myös E3:ssa. Läheskaikilla firmoilla oli nyt oma versionsa, 
mutta mikään niistä ei päässyt lähellekään Shigeru Miyamoton 
mestariteosta. Muita suuria trendejä olivat kilpa-ajopelit ja Doom- 
kloonit, joista nähtiin runsaasti kopioita. Mitään varsinaisia 
uuttaluovia pelikonsepteja ei E3:ssa tullut esille ja suuret pelitalot 
tuntuivat luottavan enimmäkseen pienvalmistajiinsa. Nintendo 
tosin toi esille pari omaakin peliään, F-Zero 64:n ja Yoshi Island 
64:n, mutta Rare sentään briljeerasi tulevilla mestariteoksillaan, 
Banjo-Kazooie, Conker's Ouest ja Goldeneye 007. Sony toimi 
samaan tapaan, ja kehuskeliäänekkäimmin sellaisilla nimikkeillä 
kuin Sguaren Final Fantasy VII ja Capcomin Resident Evil 2. 
Ainut, joka ei tukeutunut ensi sijassa toisiin pelivalmistajiin, oli 
Sega, joka toi näytille Sonic R:n, Last Bronxin ja Panzer Dragoon 
Sagan. 

E3 Atlantassa oli suurin pelimessutapahtuma mitä on nähty, ja 
kolmen messupäivän kuluessa näimme kaupungissa vieläkin 
enemmän laadukkaita pelejä kuin Los Angelesissa vuotta 
aiemmin. Suuriosa niistä oli pelejä, jotka pian tullaan näkemään 
myynnissäkin, joten seuraapa meitä matkallemme tulevaisuuteen. 
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Nintendo oli kuten tavallista suurin. Se oli myös ainoa firma, joka 
esitteli uusia tuotteita SNES:ille ja Game Boylle. Nintendo 64:n 
varjossakin kaikki uudet pelit vaikuttivat vähintäänkin lupaavilta. 


Raren Nintendo 64 -projekti, Dream, oli 
pelimaailman eniten odottama juttu, 
ennen kuin E3 ehti alkaa. Nintendon 
lehdistötilaisuudessa 18 kesäkuuta 
ensiesiteltiin peli, joka tullaan tuntemaan 
nimellä Banjo-Kazooie, kun se 
julkaistaan koko maailmalle marras- 
kuussa. 

Banjo ja Kazooie ovat nimiltään pelin 
pääosia näyttelevät karhu ja lintu. Peli 
muistuttaa sisällöllisesti Super Mario 
64:ää. Kyse on siis kolmiulotteisesta 
tasaloikkaseikkailusta, jossa kumpikin 
hahmo voi liikkua täysin vapaasti. Rare 
on myös kehitellyt konseptia eteenpäin, 
ennen kaikkea graafisesti, ja väittääitse, 
että Banjo-Kazooieon yhtä suuritekninen 
kehitysaskel Nintendo 64:lle kuin Donkey 
Kong Country oli Super NES:ille. 

Toinen suuri yllätys Nintendon taholta 
oli toinen tasaloikkapeli Raren tuotanto- 
linjalta. Conker's Ouest on tosin vähem- 
män toimintapainotteinen kuin Banjo- 
Kazooie ja se julkaistaan tätä pari 
kuukautta myöhemmin. Päärooleissa 
kohtaamme Conkerin ja Berryn, kaksi 
pientä oravaa, jotka yhdessä ratkovat 
ongelmia ja puolustautuvat vihollisia 
vastaan valtaisien häntiensä avulla. 

Goldeneye 007:llä Rare todisti hal- 
litsevansa myös muita pelityyppejä kuin 
tasaloikkaseikkailuja. Peli muistuttaa 
sekä Ouakea että Turok: Dinosaur 
Hunteria, mutta on enemmän va- 
koilusimulaattori kuin puhdasoppinen 
shoot 'em up -peli. Välttyekseen 
vastustajan hyökkäyksiltä, pelaajan 
täytyy toimia älykkäästi ja ampua rikki 
radoille asennettuja videokameroita. 
Goldeneye 007 on yhteensopiva Rumble 
Pakin kanssa ja mahdollistaa jopa neljän 
pelaajan yhteenotot käytävien hä- 
märissä. 

Nintendon japanilainen osasto halusi 
tavalliseen tapaansa tuoda koe- 
pelattavaksi vain seuraavat kokonaan 
valmiin pelinsä. Tämä päätös johti tällä 
kertaa siihen, että kaikki heidän pelinsä 
olivat edustettuina ainoastaan video- 
esittelyinä. Ainut poikkeus oli Star Fox 
64, joka ilmeisesti tullaan näkemään 
Euroopassa nimellä Lylat Wars. 

Maailmanensi-ilta F-Zero 64:lle joka 
tapauksessa nähtiin. E3-versio oli 
kuitenkin kaukana valmiista pelistä ja 
julkaisua saataneen odottaa ensi vuoden 
alkuun saakka, mutta pelin radat olivat 
mahtavine mutkineen ja grafiikoineen jo 
nytvarsin vaikuttavia, johtuen muikeasta 
60 kuvan sekuntivauhdista. Valmiina 
peli tulee sisältärnään parikymmentä 
rataa. 

Yoshi's Islandin seuraaja on en- 
simmäinen kaksiulotteinen Nintendo 64 
-peli ja siitä tulee heidän seuraava suuri 
julkaisunsa. Yoshi's Island 64 on 
fantastinen tasaloikkapeli, jossa on 
erinomaisen hyvin animoidut, terävät ja 
värikkäät grafiikat ja Shigeru Miyamoto 
lupaa, että N64-käsihallintaa voi käyttää 
pelissä ennennäkemättömällä tavalla. 

Samaan aikaan talven Shoishinkai- 


tapahtuman kanssa, Tokiossa, 
julkaistaan odotettu Legend of Zelda 64 
Japanissa, mutta Suomeen peliä ei 
saatane ennen kuin ensi vuoden 
huhtikuussa. Pelistä lasketaan tulevan 
ainakin kaksikertaa niin suuri kuin Super 
Mario 64 on ja sisältävän vieläkin 
enemmän erilaisia kamerakulmia. 
Hahmojen lukumäärä lienee myös Mario- 
pelejä laajempi ja monet Linkin vanhat 
viholliset aiemmista peleistä ilmaan- 
tunevat esiin uudenlaisian polygoni- 
pohjaisina luomuksina. 

Värinälisälaite Rumble Pakin 
menestyksen takia Nintendo tulee 
julkaisemaan uusia Rumble Pak - yhteen 
sopivia versioita Super Mario 64:stä ja 
Wave Race 64:stä. 

Nintendo ei hoitele ainoastaan Raren 
pelien jakelua. E3:ssa se julkisti myös 
muutamia muita vasta ostamiaan 
nimikkeitä, mm. Mischief Makersin, joka 
on amerikkalainen versio Enixin Go! Go! 
Trouble Makersista; Tetrispheren, joka 
kanadalaisen H2O:n kolmiulotteinen 
versio klassisesta pulmapelistä sekä 
Body Harvestin, joka on tyypillinen 
DMA:n tuottama strategiaseikkailu. 

Mitään 64DD:tä Nintendon esit- 
telytiloissa ei näkynyt, mutta siellä 
vakuuteltiin konsolin tulevan julki 
Japanissa ensi vuoden maaliskuussa, 
samaan aikaan neljän pelin kera: Mother 
3, Pocket Monster 64, Sim City 64 sekä 
Mario Paint 64. Mitään varmaa USA:n 
julkaisupäivää ei vielä vahvistettu, mutta 
varmaaon, että englanninkielinen versio 
roolipeli Mother 3:sta tullaan 
julkaisemaan samaan aikaan, silloin 
Earthbound 64:ksiuudelleen nimettynä. 

E3:n noin 1500 pelin joukossa oli vain 
kaksi kappaletta SNES-pelejä. 
Molemmat olivat Nintendon itsensä 
tekemiä ja molemmissa on pääosissa 
Kirby. Kirby's Dreamland 3 on jatko-osa 
tasaloikkaklassikkoon Kirby's Fun Pack, 
ja Kirby's Super Star Stackeron päivitetty 
versio älypelistä Kirby's Star Stacker, 
joka julkaistaan Game Boylle nyt kesällä. 

Game Boylle oli hämmästyttävän 
monta uutta pelinimikettä. Warioland 2 
on toinen tasaloikkaseikkailu, jossa on 
Wario pääosissa ja yksi kaikkien aikojen 
parhaista Game Boy -peleistä kyseisessä 
genressä. Ainoat vakavat kilpailijat 
Wariolle ovat Diddy ja Dixie Kong, jotka 
esittävät molemmat päärooleja Donkey 
Kong Land 3:ssa. 

Tetris Plus on taas yksi lisäversio 
klassisesta pelikonseptista ja sisältää 
100 uutta *palapeliä” ratkaistavaksi sekä 
mahdollisuuden luoda ja tallentaa 10 
omaa peliä. 

Lopuksi on myös Rare tehnyt yhden 
Game Boy -pelin James Bond -lisens- 
sinsä avulla. James Bond 007 on 
seikkailupeli, jossa on mahdollisuus 
ohjailla itse Bondia kamppailussa 
muutamia hänen pahimpia arkki- 
vihollisiaan vastaan, jotka tunnetaan 
klassisista elokuvista. 
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sitten Final Fantasy VII:stä. 


Ensimmäistä kertaa amerikkalaisilla 
pelimessuilla roolipeli oli yksi 
huomatuimmista nimikkeistä. Syynä 
tähän oli Sonyn ja Sguaren yhteistyö, 
jonka ansiosta Final Fantasy VII 
julkaistaan sekä USA:ssa että 
Euroopassa syksyllä. Sguarella oli 
oma palansa Sonyn messuosastosta, 
jossa saattoi joko koepelata tai vain 
tutkailla tuota mestarillista roolipeliä. 
Videolta saattoi myös seurata Hironobu 
Sakaguchin selostusta siitä, miten 
peli oli kehittynyt. He paljastivat myös, 
että englanninkielinen versio Final 
Fantasy VII:stä tulee sisältämään 
muutamia uusia osioita, jotka selventävät 
juonta, ja että valikkosysteemiä 
kehitetään siihen vielä lisää. 

Crash Bandicoot 2sai melkein yhtä 
paljon huomiota sekin. Naughty Dogsin 
seuraajassa radat ovat kasvaneet, 
mutta ovat edelleen samaan tapaan 
kolmiulotteisia kuin Super Mario 
64:ssäkin. Grafiikka on, kuten odotettua, 
yksityiskohtaista ja save-paikat pa- 
remmin sijoitettuja, ja Sonylla odo- 
tetaankin Crash Bandicoot 2:stavieläkin 
suositumpaa kuin alkuperäisestä, koska 
se on todellakin parantunut useissa 
eri suhteissa. 

PaRappa the Rapper oli Sonyn 
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Aivan kuten viime vuonnakaan, Sonyn itse valmistamat PlayStation- 
pelit eivät vetäneet heidän aitaukseensa hirveästi väkeä, 
lukuunottamatta Crash Bandicoot 2:ta. Sonyn porukatintoilivat 
eniten sellaisilla nimikkeillä kuin Tomb Raider 2, Resident 
Evil 2 ja Star Wars - Masters of Teräs Käsi. Puhumattakaan 


yleisesti ottaen omintakeisin peli. 
PaRappa sisältää hävyttömiä riimittelyjä 
ja siistiä liikehdintää upeasti yhteen 
toimivana yhdistelmänä. PaRappaoli 
tosiaan yksi E3:n suuria huomionvetäjiä 
ja aito hip-hop-henki leijui vahvana 
paikalla. 

Rapid Racer on Sonyn vastaus 
Nintendon Wave Race 64:lle. Kuten 
Porche Challengekin, se tarjoaa hie- 
noa grafiikkaa joka pyörii 50 kuvan 
sekuntivauhdilla. Erotuksena useim- 
mista nykyisistä kilpa-ajopeleistä, Rapid 
Racer-kilpailu kestää koko 16 ratansa 
ajan, plus muutaman piilotetun radan 
niiden lisäksi - jotka muuten vaikutta- 
vat todella upeilta. Hauska ylläri on 
ajanmukainen musiikki, joka jälleen 
kerran osoittaa jopa pelitaloista löytyvän 
musiikkitietoista väkeä. Pienellä onnel- 
la Rapid Racer nähdään Suomessa 
jo syksyllä. 

Sonyn japanilainen pulmapeli, 
Intelligent Oube, tulee todennäköisesti 
saamaan länsimaiseksi nimekseen 
Kirushi. Pelin asetelma muistuttaa 
hiukan Tetristä, mutta sillä suurella 
erolla, että Kirushi on kokonaan 
kolmiulotteinen, jonka johdosta kaikki 
on tavallistakin pul-mallisempaa. 

Blastoon seikkailupeli joka palauttaa 
mieliin vanhat piirretyt filmit. Kuten 
Earthworm Jimissä, Blastossakin on 
nokkela asetelma ja hauskoja vas- 
tustajia. Grafiikka on yksinkertaista 
ja hiukan jäykkää, mutta ainakin 
parempaa kuin monissa tämän päivän 
kolmiulotteisissa PlayStation-peleissä. 
Kaikkiaan pelissä tulee olemaan 
kahdeksan suurta maailmaa pelaajan 
tutkittavaksi. 

Nightmare Creatures sijoittuu 1800- 
luvun lopun synkkään Lontooseen. 
Syvällä kaupungin kapeiden kujien 
alla asuu jotakin kammottavaa, ja 
pelaajan tehtävänä on estää tätä uhkaa 
pääsemästä laajenemaan. Nightmare 
Creatures on lupaava peli, joka 
muistuttaa hiukan Resident Eviliä ja 
Tomb Raideria. Pelissä on kaksi 
sankaria, joista voi valita ja joilla on 
erilaiset varusteet ja aseet. 

Toinen lupaava Sony-peli on tulossa 
olevafantasiaseikkailu, Medievil. Sir 
Daniel Fortesguen roolissa pelaaja 
saa kamppailla lähes loputonta määrää 
mielikuvitusotuksia vastaan, jotka 
yrittävät vallata maailmaa. Medievil 
sisältää yli 55 erilaista hirviötä sekä 
7valtavaa'bossia”, jotka pitää kukistaa. 
Pelissä ei kuitenkaan ole kyse vain 
vastustajien hakkaamisesta, vaan se 
tarjoaa myös pitkälle kehiteltyjä pulma- 
ja seikkailutilanteita. 

Rosco McOueen on hieno kolmi- 
ulotteinen seikkailupeli, jossa on yli 
15 upean yksityiskohtaista rataa. Pelin 
muoto on hiukan hankala ja on ilmeisesti 
saanut vaikutteita 70-luvulta. Kaikkiaan 
pelistä löytyy yli 15 vastustajaa, jotka 
tekevätkaikkensa estääkseen Rosco 
McOueeniä saavuttamasta ilkeää 
Sylvesteriä. 
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Steel Reign on kahden pelaajan 
sekoitus shoot 'em upin ja strate- 
giapelin väliltä. Tapahtumat sijoit- 
tuvat tulevaisuuteen, jossa on 
runsaasti levottomuuksia menossa. 
Steel Reignissä on selkeä ja hieno 
polygonipohjainen grafiikka, joka 
tarjoaa monia yllätyksiä. Peli on 
yhteensopiva Sonyn analogisen 
hallintalaitteiston kanssa. 

Spawn: The Eternal rakentuu 
amerikkalaisen sarjakuvapiirtäjä Todd 
McFarlanen luoman supersankarin 
ympärille. Kuten sarjiskin, käsittelee 
myös peli Ai Simmonsin seikkailuja, 
joka yrittää saada takaisin pimeyden 
ruhtinaalle myymäänsä sielua. 

Spiral Saga on jenkki-RPG, jossa 
vaikuttavinta on se, että päähenkilö 
aidosti kehittyy seikkailun kestäes- 
sä. Pelissä on neljä erilaista tasoa. 
Alussa sankari on nuori ja kokematon 
ja sitten peli kulkee läpi kolmen 
muun tason, kunnes sankari on 
kokenut ja vankka taistelija. Z taas 
on reaaliaikainen strategiapeli, joka 
muistuttaa hiukan Cannon Fodderia. 
Aivovoimistelun lisäksi 2 tarjoaa 
30 minuuttia pitkän piirretyn jakson, 
joka pitää sisällään runsaastitoimintaa 
ja huumoria. 

Syn on nimenä Sonyn itse tuot- 
tamalla tulevalla beat 'em up -pelillä. 
Se sisältää 18 erilaista mieli- 
kuvituksellista hahmoa ja harvinaisen 
syviä ja detaljirikkaita ratoja. 

Broken Sword2jatkaa viime talven 
hauskimpiin kuuluneen seikkailupelin 
sarjaa. Amerikkalainen George 
Stobbart yrittää tällä kertaa löytää 
ikivanhaa Mayakirousta, joka kenties 
voi uhata koko ihmiskunnan ole- 
massaoloa. Toinen jatko-osa on Cool 
Boarders 2, joka vaikuttaa selvästi 
paremmalta kuin alkuperäinen oli. 
Tällä kertaa pelissä on parempi 
hallinta, upeammatradat, kiintoisampi 
musiikki ja ennen kaikkea makeemmat 
vaatteet. 

Armoured Core on anime-pohjainen 
peli, jossa itse Shoji Kawamori vastaa 
hahmojen muotoilusta. Pelin ulkoasu 
muistuttaa melkoisesti Segan ro- 
bottipeliä nimeltä Virtua/ On. Pikku 
bonuksena tulee mahdollisuus käyttää 
myös linkkikaapelia. 
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PaRappa on ajan- 
kohtainen tulevan 
Play-Station-pelinsä 
Pa-Rappa the Rapper 
takia. Tapasimme 
hä-net E3:ssa ja 
rappa-simme hänelle 
pari kysymystä. 
Mitäs puuhailet juu- 
ri nyt? 

- Don't get cocky, it's gonna get 
rocky. PaRappas in the house 
and he ain't playing hockey. 
Jaha... No, mitäs sanoisit niil- 
le, jotka ei vielä ole testanneet 
peliä? 

- He's in the 'hood, he aint no 
fool. But you gotta play the game, 
to be rappin' cool. 

Aiotko jatkaa hommia Fleas- 
wallown — kanssa — tämän 
kirpputorilla? 

- Fleaswallow deals but, he ain't 
no junkie. He's helping PaRappa 
to get a little bit funky. 

Onko perää huhussa, että sinä 
ja Sunny Funny oletteriidoissa? 
- You gotta believe! 
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Lukuunottamatta Sonic R:ää ja The Lost Worldia, oli Saturn- 
tarjonta suurinpiirtein sama kuin Tokyo Game Showssa pari 
kuukautta aiemmin. E3:ssa keräsivät yleisön mielenkiintoa lisäksi 
Segan kolikkopelit sekä Saturnin internet-lisuke, Net Link. 


Sega panostaa voimakkaasti Sonicin 
suureen paluuseen ensi talven kol- 
miulotteisessa Project Sonic -tasa- 
loikkaseikkailussa, julkaisemalla 
kokoelma-CD:n sekä kilpa-ajopelin, 
joissa Sonic on pääosissa. 

Sonic Jam sisältää Mega Drive 

-klassikot Sonic the Hedgehog, 
Sonic 2, Sonic 3 sekä Sonic and 
Knuckles. Lisäksi siltä löytyy kokonaan 
uusi 3D-seikkailu, jonka pitäisi antaa 
esimakua siitä, mitä Project Sonicilta 
on lupa odotella. 

Sonic R on brittiläisen Traveller's 
Talen kehittelemä. Sama firmahan 
loi myös Sonic 3D:n. Sonic R on 
kilpa-ajopeli, jossa ovat pääosissa 
Sonic, Tails, Knuckles, Emmy sekä 
Dr. Robotnik. Yhteispelejä voi harras- 
taa neljään pelaajaan saakka kil- 
pailussa, jossa ajovälineinä on autoja 
tai moottoripyöriä. 

Mega Drivelle on lisäksi tulossa 
kokoelma nimeltä Sonic Classics, 
joka pitää sisällään kaksi ensimmäistä 
tasaloikkaklassikkoa sekä pulman- 
ratkaisupelin nimeltä Dr. Robotnik's 
Mean Bean Machine. Game Gear 
-pelaajat saavat ihka uuden tasa- 
loikkaseikkailun nimeltä Sonic Blast. 

Sonicien ohella kuuluu uusin Jurassic 
Park-filmi Segan nykyisiin suosikkeihin 
ja syksyllä The Lost World: Jurassic 
Parkjulkaistaan sekä Saturnille, Mega 
Drivelle että Game Gearille. Saturn- 
versio on 3D-toimintapeli, jossa on 
mahdollisuus hallita sekä kolmea eri 
dinosaurusta, yhtä metsästäjää ja 
yhtä tiedemiestä. Mega Drive -peli 
muistuttaa sitä, jonka Ocean teki 
ensimmäisestä filmistä ja Game Gear 
-versio edustaa perinteistä sivuttain 
rullaavaa tasaloikkaa. 

Virtual Fighter 3:n Saturn-versiota 
odotellessa, jota on lupailtu ensi 
vuodeksi, tulee käännös AM3:n beat 
'em up -pelistä, Last Bronx, jo 
lokakuussa. Kahdeksan hyvin suun- 
niteltua hahmoa ottaa siinä yhteen 
toisiaan vastaan erilaisin asein, joita 
pelaajan on opeteltava käyttämään, 
ennen kuin on mitään mahdollisuuksia 
ilkeitä "bosseja” vastaan. 

Eräältä Segan japanilaiselta kehittely- 
yksiköltä tulee Panzer Dragoon Saga, 
joka kotimaassaan tunnetaan paremmin 
nimellä Azeltai Panzer Dragoon RPG. 
Kuten nimi vihjaa, kyse on roolipelistä, 





jonka hahmot ja ympäristö perustuvat 
molempiin Panzer Dragoon -peleihin. 
Peliä ei julkaista ennen kuin ensi 
vuonna, mutta se vaikuttaisi olevan 
odottamisen arvoinen. 

Enemy Zeroon myös japanilainen 
peli, joka julkaistaan USA:ssa. Pelin 
on kehitellyt Warp ja se on vapaahko 
jatko D:lle. 

Parhain toivein Sega Rallyn Saturn- 
käännöksen mainion menestyksen 
toistumisesta, julkaistaan Sega Touring 
Car myöhemmin tänä vuonna. 
Alkuperäispelin kehitteli sama porukka 
kuin Sega Rallynkin, mutta siitä ei 
ikinä tullut yhtä suosittua kuin 
edeltäjästään. Toivottavasti Sega 
on tässä versiossa onnistunut 
paikkaamaan kolikkopelin puutteet 
ja pystyy vielä panemaan paremmaksi 
Saturn-versiossa, joka tulee ulos 
jouluksi. 

Sega on itse tarttunut kahden 
suositun PC-nimikkeen, Ouaken ja 
Duke Nukem 3D:n kääntämiseen 
Saturnille. Eniten Segalla panostetaan 
Ouakeen, joka tulee Saturnille useita 
kuukausia ennen kuin Nintendo 64:lle 
tai PlayStationille, ja josta vaikuttaisi 
tulevan huomattavasti parempi kuin 
Saturnin Doomista. 

Duke Nukem ei kenties Ole aivan 
yhtä uraauurtava peli, mutta sen Saturn- 
versio on yksi ensimmäisistä peleistä, 
jotka pystyvät hyödyntämään Segan 
NetLink -palikkaa, joka mahdollistaa 
pelit internetin välityksellä. Uudet 
Net Link -versiot Sega Rallysta, 
Bombermanista ja Virtual On:sta 
julkaistaan lähikuukausina. 

Etiketin Sega Sports-alla on tulossa 
neljä päivitystä viime vuosien suosituista 
urheilupeleistä. World Series Baseball 
'98:aan Sega panostaa eniten sekä 
USA:ssa että Japanissa, mutta 
Euroopassa Worldwide Soccer '98 
on — kehittymässä suurimmaksi 
myyntivaltiksi. Mikäli peli pitää sen 
mitä Sega on lupaillut, tulossa on 
vieläkin parempi kehitelmä kuin viime 
vuoden paras jalkapallopeli oli. Myös 
NBA Action '98 vaikuttaa lupaavalta 
ja vaikkei Electronic Arts päivittäisikään 
NHL '97:ää, Segan oma NHL All- 
Star Hockey '98 kohottaa kyllä 
odotuksia. 

Kolikkopelit ovat yhä Segan kaikkein 
vahvinta aluetta ja ne pelit, joita E3:ssa 
esiteltiin, viittasivat siihen, ettei Segan 
tulevaisuudessakaan tarvitse laskeutua 
valtaistuimeltaan. Uusi The Lost World: 
Jurassic Parkon asetelmaltaan hiukan 
Virtual Copin kaltainen, ja se oli myös 
koko messujen vaikuttavin pelituttavuus. 
House of the Deadon rakenteeltaan 
hiukan samanlainen, mutta sisältää 
yllättävän runsaasti verta ja brutaalia 
väkivaltaa tullakseen Segalta. 
Viimeisenä, muttei vähäisimpänä 
juttuna, E3:ssa saattoi saada omalla 
kuvalla varustetun tarramerkin, jonka 
tulosti kuuma kolikkopeliuutuus, Print 
Club. 


SUPER POWER 


SUPER POWER 

















SATURN 

Duke Nukem 3D 

Enemy Zero [10] 

Last Bronx [6] 

NBA Action '98 [11] 

NHL All-Star Hockey '98 [9] 
NFL '98 

Panzer Dragoon Saga [8] 
Sega Touring Car 

Sonic Jam [2] 

Sonic R [1] 

The Lost World: 

Jurassic Park [3] 

World Series Baseball '98 
Worldwide Soccer '98 [7] 
Ouake [5] 

MEGA DRIVE 

NFL '98 

Sonic Classics 

The Lost World: 

Jurassic Park [4] 

World Series Baseball '98 
GAME GEAR 

Sonic Blast 

The Lost World: Jurassic Park 





E3 


20 








NINTENDO 64 

FIFA: 

Road to World Cup '98 
PLAYSTATION 

Alien vs. Predator 
Croc [8] 

Dungeon Keeper [9] 
FIFA: : 
Road to World Cup '98 [5] = 
Madden '98 ; 
Nascar '98 [2] 1 
NBA Live '98 [6] 
NCAA Football '98 
NHL '98 [3] 

Nuclear Strike [4] 
Populous: 

The Third Coming [1] 
Skullmonkeys 

The Lost World: 
Jurassic Park [7] 
Triple Play '98 
SATURN 

Alien vs. Predator 
Croc 

Nascar '98 
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Electonics Artsin siipien suojassa toimii pelitaloja kuten Origin 
ja Bullfrog. E3:ssa parhaiten olivat kuitenkin esillä Electronic 
Artsin omat nimikkeet, joskin Bullfrog vastasi yhdestä EA:n 
messuosaston odotetuimmasta pelistä. 


Populous - The Third Coming om 
Bullfrogin suositun strategiasarjan neljäs 
osa. Kolmiulotteisuuden lisäksi pelissä 
on uutta ulkomuoto. Bullfrog on nähnyt 
vaivaa luodakseen helposti ym- 
märrettävän, mutta samalla kehittyneen 
pelisysteemin, jota kuka hyvänsä osaa 
käyttää. Jumalan leikkiminen lienee 
joskus käväissyt kaikkien unelmissa 
ja Populous - The Third Coming 
-pelissä tuota voi nyt kokeilla 
käytännössä. 

Dungeon Keeper On Bullfrogin hiukan 
toisenlainen strategiapeli, joka tullaan 
myöhemmin tänä vuonna julkaisemaan 
PlayStationille. Dungeon Keeperissä 
omaksutaan rooli pahana luolan- 
haltijana, jonka pitää täyttää luolansa 
pahoilla esineillä, niin että kiertelevät 
sankarit eivät pääsehänen aarteidensa 
luo. Hiukan epätasainen, mutta varsin 
hyvä peli. 

Strike-sarjaan tulee loppuvuodesta 
vielä yksi osa lisää. Nuclear Strike 
on sekä hienompi että nopeampi kuin 
Soviet Strike. Se tarjoaa toiminta- 
seikkailua maailman parhailla tais- 
telukoneilla höystettynä. Kaikkiaan 
pelissä on yli 10 erilaista konetta, 
joita voi kokeilla. Vastustajat ovat 








myös kehittyneet sekä älykkäämmiksi 
että hyökkäävämmiksi. Lisäksi pelissä 
pyörii muutama pätkä videokuvaa, 
joilla nähdään tosi kuumaa toimintaa. 

Yksi vuoden suuria elokuva- 
menestyjiäon TheLost World: Jurassic 
Park, ja aivan kuten edellisenkin osan 
aikaan, on nytkin julkaistu lukuisia 
pelisovituksia aiheesta. Dream Worksin 
versio, jonka Electronic Arts julkaisee 
tuota pikaa PlayStationille, lienee jo 
valmiina (Sega tekee Saturn-version). 
Peliä voi kai parhaiten kuvailla beat 
'em upiksi, vaikka asetelma onkin 
hiukan outo. Peliin kuuluu viisi eri 
hahmoa, joiden pitäisi päästä elävinä 
läpi 40:stä vaarojen täyttämästä radasta. 
Hahmojen joukossa on sekä tutkijoita 
että erilaisia dinosauruksia. 

Electronic Artsin asema urheilupelien 
kunkkuna on ollut pitkään kiistämätön, 
mutta viime aikoina firma on vaikuttanut 
hiukan paikoilleen jämähtäneeltä. 
Firman kanadalainen osasto aikoo 
nyt palauttaa heidät takaisin huipulle 
ja heittää markkinoille ensimmäisen 
osan uudesta jalkapallon MM-sarjas- 
taan, FIFA: Road to World Cup '98. 
Pelinhallinnan parantumisen lisäksi, 
julkaisuun tulee sisältymään runsaasti 
tilastotietoja ja enemmän joukkueita 
kuin heidän aiemmissa peleissään, 
mikä viittaa siihen, että odotettavissa 
on varsin suuri peli, sekä Nintendo 
64:lle että PlayStationille. 

Nascar '98 on kilpa-ajopeli joka 
varmuudella tulee repimään maton 
Need For Speed II:n alta. Kuten 
edeltäjässäänkin, on Nascar '98:ssa 
kyse maailmanympäriajosta runsaasti 
yksityiskohtia sisältäviä ratoja myöten. 

Kaksi kovasti odoteltua peliä, NHL 
'98 ja NBA Live '98, olivat E3:ssa 
esillä, mutta hyvin keskentekoisina 
versioina. Electronic Arts ei halunnut 
myöskään vielä antaa mitään kuvia 
pelien sisällöstä. 

Fox Interactivella oli oma messu- 
osastonsa, mutta se tulee julkistamaan 
kaikki tulevat pelinsa Electronic Artsin 
kautta. 

Heidän pelinsä, nimeltään Croc, 
on herttainen tasaloikkapeli, jossa 
yhdistyy vaikutteita lajin klassikoista, 
kuten Sonicista ja Super Mario 64:stä. 
Croc on pieni söötti krokodiili, joka 
etsii voimakristalleja, jotka vuorostaan 
auttavat häntä lyömään ilkeän noidan, 
joka on siepannut vangikseen hänen 
ystäviään. Peli on värikäs ja toimiva, 
ja huolimatta hiukan lapsellisesta 
ulkoasustaan, varsin onnistunut 
idealtaan. 

Hiukan vähemmän herttainen on 
Doomininspiroima Alien vs. Predator. 
Perustaltaan pelin idea on napattu 
saman nimisestä Jaguar-pelistä, joskin 
uuteen versioon on tehty muutamia 
muunnoksia. Päällimmäisenä kiinnittää 
huomiota selvästi parantunut grafiikka. 
Pelissä voi ottaa joko "alienin”, 
"predatorin” taimerisotilaan hahmon. 
Jokaisella hahmolla on omat eri- 
koispiirteensä, jotka pitää tutkia ja 
opetella käyttämään. 


SUPER POWER 
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Heille tv-peleissä ei ole kyse pelkästä pelaamisesta, vaan 
koko asenteesta, jota firmalla todentotta riittääkin. Se näkyi 
heidän messuosatollansakin, jossa jyskyttivät abstraktit rytmit, 
samaan aikaan kuin heidän viimeisimmät luomuksensa pyörivät 
esittelyssä suurilla tv-ruuduilla. 


Psygnosiksen tämän vuoden johtava 
kehitelmä on shoot 'em up -peli, G- 
Police. Siinä on kyse helikopteri- 
iskujoukosta, joka yrittää pitää yllä 
lakia ja järjestystä kaupungissa, jossa 
rikollisuus ja väkivalta rehottavat. 
G-Police on erittäin kiinnostava peli 
ja osoittaa jälleen kerran Liverpoolin 
pelivelhojen tietävän mistä aineksista 
kelpo peli syntyy. 

Shadowmaster on myös kiintoisa 
uutuus shoot'em up-rintamalla. Kuten 
useimmat Psygnosiksen pelit, tämä- 
kin sijoittuu synkkään ja painajais- 
maiseen tulevaisuudenmaailmaan. 
Peli muistuttaa melkoisesti huonosti 
menestynyttä Tenkaa, mutta pitää 
sisällään paljon sulavampaa ja 
yksityiskohtaisempaa grafiikkaa. 
Colony Wars on rohkea shoot 'em 
up -viritelmä Psygnosikselta. Pelin 
ulkomuoto muistuttaa Electronic Artsin 
avaruusseikkailua, Darklight Conflict, 
mutta on graafisesti niin kiehtova ja 
syvyysvaikutelmiltaan erikoinen, että 
harvemmin sellaista on nähty 
PlayStationilla. Psygnosis ei pihtaa 
myöskään ratojen määrässä: kaikkiaan 
pelistä löytyy yli 60 vaihtoehtoa, jotka 
tarjoavat taistelukylläisiä tapahtumia 
avaruuden tyhjyydessä. 

Overboardon outo seikkailu, joka 
tapahtuu Karibian meren saaristossa. 
Pelissä ratkotaan pienen aluksen 
kera arvoituksia ja rökitetään vas- 
tustajia. Tavatessamme pelin luojan, 
Nick Harperin, Psygnosiksen osastol- 
la, hän kuvaili peliään näin: 

- Overboard on hieman kuin to- 
teutuva unelma minulle. Olen aina 
tykännyt merirosvofilmeistä ja Zelda- 
pelistä, ja nyt sain lopultakin 
mahdollisuuden koota ne yhdeksi 
mahtavaksi peliksi. 

Rascatpeli on kummallista kylläkin, 
pienen Traveller's Tales -pelifirman 
tuottama. He ovat aiemmin tehneet 
pari Sonic-peliä Segalle. Rascal on 
Super Mario 64 -vaikutteinen seik- 
kailu, jossa pikku pojan pitää pysäyt- 
tää mystinen voima, joka yrittää 
manipuloida ajan kulkua. Traveller's 
Tales on luonut hahmot yhdessä 
Muppetit luoneen Jim Henson's 
Creature Shopin kanssa. Yhteistyö 
on onnistunut varsin mallikkaasti täs- 
sä erikoisessa pelissä, joka jul- 
kaistaneen loppuvuodesta. 

Psybadekedustaa toisenlaista rajoja 
aukovaatasaloikkapeliä Psygnosiksen 
valikoimissa. Pelissä tapaat söötit 
Xakon ja Mian seikkailemassa runsaasti 
yksityiskohtia sisältävässä 3D- 
maailmassa. Psybadekin voima piilee 
hahmojen liikeradoissa ja kyvyssä 
toimia ympäristössään. Kuten Rascal, 
tämäkin peli on grafiikoiltaan selkeää 
ja puhdasta, joka visuaalisesta 
jäyhyydestään huolimatta pyrkii 
tuomaan uusia tuulahduksia tasa- 
loikkaperinteeseen. 


SUPER POWER 


Yksi Psygnosiksen ensimmäisistä, 
todella erilaisistabeat'em up-peleistä 
on Efric, joka julkaistaan ensi talvena. 
Peli perustuu fantasiakirjailija Michael 
Mooncockin luomaan maailmaan ja 
kertoo apaattisen kuningas Elricin 
epätoivoisista yrityksistä saada kruu- 
nunsa takaisin. Peliin sisältyy hienoja 
animaatioita ja todella koristeellisia 
ratoja. 

Kilpa-ajopeli Formula 1 '97 on jatko- 
osa yhdelle pohjoismaiden viime 
vuoden suosituimmista peleistä. 
Psygnosis on tuonut uutukaiseensa 
lisää ratoja ja nopeammat grafiikat. 
Todella uutta Formula 1 '97:ssa on 
linkkausmahdollisuuden poisjäämi- 
nen ja sen sijaan tullut kahden pelaa- 
jan yhteiskilpailu jaetulla tv-ruudulla. 
Toinen uusi hienous on mahdollisuus 
kolaroida oma autonsa aidosti, mikä 
tietystivoi johtaa ennen näkemättömiin 
kolarointijuhliin. Luonnollisesti mukana 
on uudettilastot, uudetajajat ja uusia 
ratojasekä ohjauslaitteiden uudistukset. 

Psygnosiksen toinen uusi autopeli, 
Indy Car, tuntuu olevan pahasti 
myöhässä. Psygnosisitse halusi esitellä 
peliä suljettujen ovien takana, mikä 
merkitsee, etteisitä tultane näkemään 
ennen kuin aikaisintaan ensi vuonna. 
Saimme silti pikku ennakkovilkaisun 
peliin. Grafiikkamoottori vaikuttaisi 
olevan sama kuin Formula 1 '97:ssa, 
mutta pelin muoto tulee erottamaan 
netoisistaan, sillä /ndy Caron selvästi 
enemmän toimintapainotteinen. 

Psygnosiksen ranskalainen osasto 
tulee syksyllä julkaisemaan futispeli 
Power Soccer 2:n. Pelissä on selkeä 
ja hieni grafiikka, joka muistuttaa 
International Superstar Soccer Pron 
vastaavaa. Aivan kuten useimmat 
muutkin futispelit, Power Soccer 2 
sisältää valtavasti tilastoja, joukkueita 
jainteraktiivisia valintamahdollisuuksia. 

Sentinel Returns on 80-luvun 
klassisen strategiapelin jatko-osa. 
Peli sisältää yli 500 rataa. Sentinel 
Returns saattaa rakentua vanhaan 
pelikonseptiin, mutta se tulee olemaan 
uusitussaja parannetussa muodossaan 
todella toisenlainen. 

RespectInc.on humoristinen peli, 
joka tapahtuu loisteliaalla kolmi- 
kymmenluvulla, kun gangsterit ja 
Chicagon sanomalehdet olivat 
suosittuja puheenaiheita. Peli pohjautuu 
osin strategiaan osin toimintahetkiin. 
Respect Incissä on kyse poliisien 
lahjonnasta, viinan myynnistä ja 
kilpailijoiden voittamisesta. 
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PLAYSTATION | 
Colony Wars [2] | 
Discworld II | 
Elric [8] 
Formula 1 '97 [3] 
G-Police [5] 
Indi Car [9] 
Overboard [6] 
Power Soccer 2 
[4] 
THIS LAP Psybadek [7] 
VEI Rascal [11] 
Respect Inc. [10] 
Sentinel Returns 
Shadow Master 
[1] 
SATURN 
Sentinel Returns 





WIPEOUTIN 
ISUKKI 


Nick Burcombe on yksi 
Psygnosiksen tunne- 
tuimpia pelien kehitte- 
lijöitä ja mies molempien 
Wipeout-pelien takana. 
Tapasimme hänet paah- 
tavassa auringonpais- 
teessa Georgia World 
Comgress Centerin 
pihalla. 

Mikä on vuoden tärkein 
peli? 

- Minulle se on tietysti oma pelini, 
Psybadek, joka julkaistaneen 
PlayStationille loppuvuodesta. 
Mitäs pidät Nintendo 64:stä? 
-Siinäon valitettavasti puutteensa 
pelien kannalta, mutta Super Mario 
640ntodella mainio peli. Hiukan 
tosin kyllästyttää se, että 
markkinoilla alkaa olla jo liikaa 
Super Mario 64 -kopioita. 

Mitä pidät PaRappa the Rap- 
perista? 

-Ällistyttävä! Kaikkein ärsyttävin 
peli mitä olen ikinä pelannut. Se 
ontosi yksinkertainen ja hauska. 
Millaisia pelejä pelaamme viiden 
vuoden päästä? 

- Toivoakseni minun pelejäni. 
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PLAYSTATION 

Breath of Fire III [3] 
Darkstalkers 3 [4] 

Dungeons & Dragons Collection 
[9] 

Marvel Super Heroes [6] 

Mega Man Neo [1] 

Mega Man X4 [10] 

Resident Evil: Director's Cut [11] 
Resident Evil 2 [7] 

Street Fighter EX Plus [5] 
Super Street Fifhter || Collection 
X-Men vs. Street Fifhter 
SATURN 

Darkstalkers 3 

Dungeons & Dragons Collection 
Marvel Super Heroes 

Mega Man X4 

Resident Evil [2] 

Super Street Fighter II Collection 
X-Men vs. Street Fifhter 





























APL UIVI 


Capcomin valoisalla osastolla hyöri runsaasti beat 'em up - 
fanaatikkoja, jotka pelasivat sormet kipeinä. Epäilemättä Capcom 
kuuluukin tämän genren kuninkaisiin, mutta löytyi sieltä 
sellainenkin peli, jossa ei ollut kyse pelkästään oikeiden 
näppäinyhdistelmien nopeista painelemisista. 


Resident Evilin Saturn-versio on yksi 
konsolin eniten odotettuja pelejä, ja 
totta on että uutuus tulee ylittämään 
useimpien Saturnin omistajien unelmat. 
Capcomtuo markkinoille osittain täysin 
uuden pelin, joka on varsin tasokas 
Sonyn konsolin yleistasoon nähden. 
Saturnin Resident Evilissä on mm. 
runsaasti uusia hirviöitä, aseita ja 
juonta. Capcom on työskennellyt 
vaivoja säästämättä ja tehnyt pelistä 
tosi mallikkaan käännöksen, mikä 
näkyy grafiikassa ja ohjauksessa, 
jotka ovatmelkeinpäidenttisen tasoiset 
PlayStation-version kanssa. 
Resident Evil: Director's Cut 
perustuu kahdelle eri pelille: osittain 
sensuroimattomalle Resident Evil - 
versiolle ja osittain pelikelpoiselle 
demoversiolle tulevasta Resident Evil 
2:sta. Suurin syy sille, että Capcom 
julkistaa tämän version syksyllä, on 
se, että odoteltu Resident Evil 2 on 
niin paljon myöhässä kuin on. 
Huolimatta siitä, ettei Resident 
Evil 2:sta ole vielä ainuttakaan 
pelikelpoista lopullista versiota, esitteli 
Capcom peliä videotykin avulla. 
Capcomin itsensä mukaan se tulee 
eroamaan selvästi edeltäjästään ja 
sisältämään paljon enemmän vas- 
tustajia sekä huolellisemmin kokoon 
pannun juonirakenteen, sekä in- 
tensiivistä ja jännää toimintaa. Toinen 
tärkeä juonne on se, että Capcom 
on kehittänyt peliin kokonaan uuden 
valikkosysteemin, joka mahdollistaa 
vikkelämmät päätöksenteot. Resident 
Evil2 julkaistaan ensi vuoden alussa. 
Breath of Fire III on myös kovasti 
odoteltu Capcom-uutuus. Saman- 
niminen RPG-sarja on aiemmin ollut 
hiukan vaikeuksissa löytää kunnon 
sijaa roolipelaajien sydämissä, mutta 
kolmannen osan myötä Capcom toivoo 
korjaavansa tilannetta. Totta onkin, 
että firma on onnistunutpelissä varsin 
kivasti. Peli alkaa pari vuosisataa 
edellisen pelin tapahtumien jälkeen, 
kun nuoren sankari Run pitää palauttaa 
rauha maahan. Uudentyyppisen 
grafiikan lisäksi pelissä on myös 
uusi taistelusysteemi, joka on selvästi 
hienompi kuin aiemmissa versioissa. 
Street Fighter EX Pluson Capcomin 
ensimmäinen kolmiulotteinen versio 
maailmankuulusta pelistään. Useimmat 
vanhoista hahmoista ovat mukana 
plus tukku uusia taistelijoita. Lisäksi 
pelissä on joitakin piilotettuja hahmoja, 
joihin pääsee käsiksi vain menestymällä 
pelissä. Street Fighter EX Plus:ssa 
on hiukan kömpelö grafiikka, mutta 


peli pitää keskimäärin yllä täysin 


vertailukelpoista tasoa genren muihin 
peleihin verrattuna. Toinen oleellinen 
seikka on se, että Capcom on 
onnistunut säilyttämään hyökkäysten 
jaerikoisiskujen alkuperäisen hallinnan 
mukana pelissä. Street Fighter EX 
Plus tulee pikku onnella Suomeen 
jo vuoden lopulla. 

Toinen peli maailmankuulussabeat 
'em up -sarjassa on Super Street 


Fighterll Collection. Tämä onkokoelma, 
jossa ovatmukana Super Street Fighter 
II, Super Street Fighter II Turbo sekä 
aiemmin tuntematon Street Fighter 
Alpha 2 Gold. Tämä täyteenpakattu 
disketti tuntuu toki olevan lähinnä 
kovimmille Street Fighter-universumin 
faneille suunnattu.i 

X-Men vs. Street Fighteryhdistää 
Capcomin ja Marvelin sankareita 
samaan peliin. Kuten aina Capcomin 
peleissä, tämäkin sisältää runsaasti 
kaikenlaisia erikoisuuksia, hahmoja 
ja tiukkoja otteluita. X-Men vs. Street 
Fighter tulee julki vuoden lopulla ja 
varmaa on jo, että siitä tulee versiot 
sekä PlayStationille että Saturnille. 

Mega Man Neo on ihkauusi peli, 
joka vie Mega Manin kolmanteen 
ulottuvuuteen. Pelistä löytyy mm. 
selkeää polygonigrafiikkaa ja runsaasti 
pulmatehtäviä, bosseja sekä mieli- 
kuvituksekkaita ratoja. Mega Man 
Neo osoittaa Capcomin pystyvän 
merkittäviinkin uudistuksiin vanhoissa 
tutuissa pelisarjoissaan. 

Capcom esitteli myös Mega Man 
X4:n ja vakuutteli sen tulevan julki 
ensi talvena. Mutta Sonylta tihkunei- 
den tietojen mukaan nimikettä ei 
julkaistaisi USA:ssa, koska se ei 
yksinkertaisesti täytä Sonyn Play- 
Station-peleille asettamia vaatimuksia. 

Myös Dungeons & Dragons 
Collection on kokoelmalevy. Se pitää 
sisällään kaksi peliä: Dungeons & 
Dragons - Tower of Doom sekä 
Dungeons & Dragons - Shadow Over 
Mystaria. Peli on kehitelty variantti 
beat'em up-klassikko Golden Axesta 
jatarjoaa pelaajalle vikkelää toimintaa 
ja uskomattoman detaljirikasta 
pikseligrafiikkaa. 

Marvel Super Heroes on myös 
beat 'em up -genren edustajia. Se 
perustuu Marvelin tunnetuille supe- 
rsankareille. Pelistä löytyy yli 12 
pelikelpoista hahmoa. Jokaisella on 
omat erikoisuutensa, jotka perustuvat 
niiden sarjakuvissa omaamiin kykyihin. 
Sankarien joukossa häärivät mm. 
Hulk, Hämähäkkimies sekä mystinen 
Magneto. Kuten useimmissa Capcomin 
tämän genren peleissä, tässäkin on 
hienoa ja sujuvaa grafiikkaa. 

Darkstalkers 3 on vähemmän 
tunnettu beat 'em up -nimike. Pelissä 
on kaikkiaan 15 hahmoa, erilaisin 
kyvykkyyksin. Pelin uutuus on mah- 
dollisuus yhdistellä useita erilaisia 
hyökkäyksiä valtaisiksi yhdistelmiksi 
sekä se, että pelissä on valtavasti 
piilotettuja hyökkäyksiä, joita pääsee 
käyttämään vasta selvitettyään pelin 
täysin lävitse. 

Capcomin osastolla ei näkynyt 
mitään N 64 -pelejä, mutta messujen 
kuluessa Yoshiki Okamoto ilmoitti 
monia pelejä olevan tuotantolinjalla 
Japanissa. Ensimmäisenä tulee ulos 
toisenlainen pulmienratkaisupeli, josta 
tulee vielä valtavan suosittu”, hän 
ounasteli. 


SUPER POWER 


KUNA 
Aivan kuten viime vuonnakin, oli Konamilla osastollaan lippispäi- 
siä tyttöjä. Tällä kertaa tytöt olivat tosin hiukan paremmin 
puettuja kuin joskus aiemmin, mikä kai osoittaa Konamin 


lopulta alkaneen aikuistua firmana. Tyttöjen lisäksi Konamilla 
oli runsaasti uusia pelejä julkistettavana, mutta valitettavasti 


se esitteli niistä vain osan. 


Kovasti odotettu peli on ollut 
amerikkalainen versio Castlevania: 
Symphony of the Nightista. Peli jatkuu 
siitä mihin Castlevania IV loppui ja 
käsittelee Draculan sukulaisen 
Alucardin kamppailua mahdollisesti 
pahaa Richter Belmontia vastaan. 
Pelin grafiikka on täysin kaksiulotteista, 
mutta tarjoaa vastapainoksi runsaasti 
erilaisia tehosteita ja kauniisti piirrettyä 
pikseligrafiikkaa. Pelissä on suurin- 
piirtein 140 vastustajaa sekä sadoittain 
aseita ja maagisia kaavoja - numero- 
sarjoja, joiden määrä tuntuu pelin 
kuluessa kasvavan odotettua suu- 
remmaksi. Pelin englanninkielinen 
versio julkaistaan syksyllä. 

Castlevania 64:ssä Konami vie 
klassisen konseptinsa kolmanteen 
ulottuvuuteen. Castlevania 64 on 
toistaiseksi kaukana valmiista, mutta 
muutamat julkaistut kuvat ovat 
näyttäneet Belmontien perheen 
taistelemassa hirviöitä vastaan tosi 
kauniissa polygonipohjaisessa ym- 
päristössä. 

Metal Gear Solid on on klassisten 
NES-pelien jälkeläinen. Kyse on 
agenttijännäristä, jossa yritetään 
tunkeutua Alaskassa sijaitsevaan 
tukikohtaan, jossa terroristit hallitsevat 
neljää atomikäyttöistä tykkiä. Metal 
Gear Solid on seikkailullinen beat 
'em up -peli, jossa juoneen kuuluu 
myös tilanteita, joissa piiloutuminen 
ja passiivinen hiljaa oleminen voivat 
auttaa pelaajaa. Seikkailun kestäessä 
vastaan tulee hahmoja, jotka voivat 
joko olla avuliaita tai petollisia, miten 
milloinkin. Elikkä pelaajan pitää olla 
varuillaan koko ajan. Mukana on myös 
muutamia romanttisia juonteita, mutta 
tätä enempää Konami ei vielä halua 
pelistä paljastaa. Meta/ Gear Solid 
eivalitettavasti tule kauppoihin ennen 
ensi vuoden alkua. 

Hybrid Heaven on työnimenä 
Konamin tähän saakka suurimmalla 
projektilla. Peli tulee yhdistelemään 
elementtejä sellaisista peleistä kuin 
Resident Evil, Tomb Raider sekä 
Metal Gear Solid. Pelistä ei ole vielä 
vahvistettu kovin tarkkoja tietoja, mut- 
ta näkemiemme kuvien perusteella 
vdotettavissa on jotain aivan tavallises- 
ta poikkeavaa. Hybrid Heaven tullaan 
julkaisemaan vain Nintendo 64:lle ja 
se tapahtunee ensi vuonna. 

Battle Dancer on Konamin tuleva 
beat 'em up Nintendo 64:lle. Peli pi- 
tää sisällään vaikuttavan grafiikan 
lisäksi myös runsaasti hahmoja, joilla 
on sekä omintakeisia luonteita että 
taitavia hyökkäyskuvioita. 

Niinikään Nintendo 64:lle tulee 
Mystical Ninja 64. Kuten muissakin 
saman sarjan peleissä, sisältö on 
varsin omintakeinen ja sekoittaa yh- 
teen toimintaa ja seikkailua tyypilli- 


SUPER POWER 


seen japsitapaan. Mystical Ninja 64:ssä 
on kyse siitä, Geomon ystävineen 
pitäisi johdatella erilaisten maailmojen 
halki. Konami itse on väittänyt 
uutukaisesta tulevan sekä hienomman 
että paremman kuin Super Mario 64 
-jotakin, mitä todella kannattaa odottaa. 

Suikoden Ilon toinen peli Konamin 
RPG-sarjassa. Uutta tulevassa pelissä 
lienee ainakin edeltäjäänsä vähemmän 
jäyhä ulkomuoto. Lisäksi peliin tulee 
entisestä paranneltu taistelusysteemi. 
Tietysti mukana on reilusti uusia kiin- 
toisia hahmoja, aseita, taikakaavoja 
ja varusteita. 

Other Life, Azure Dreams on myös 
RPG. Peli tarjoilee omintakeisia 
juonteita detaljirikkaassa kolmi- 
ulotteisessa maailmassa. Pelissä on 
kyse erilaisten mielikuvituksellisten 
lasten kasvattamisesta, kunnes ne 
ovat kyllin suuria ollakseen avuksi 
taisteluissa. Pelistä ei ole vielä julkistet- 
tu kovin paljon tietoja, mutta näillä 
näkymin siitä saattaisi kehkeytyä 
vuoden omintakeisin roolipeliuutuus. 

Talviolympialaisettullaan pitämään, 
kuten tunnettua, japanilaisessa Na- 
ganon kaupungissa ja sen innoittamana 
Konami julkaisee kisojen virallisen 
olympiapelin, Nagano Winter Olympics 
'98. Peliä on mahdollisuus pelata 
neljä henkeä yhtaikaa, mikä tunnetusti 
tekee pelaamisesta neljä kertaa 
hauskempaa. Peli julkaistaan sekä 
PlayStationille että Nintendo 64:lle 
muutamia viikkoja ennen itse kisoja. 

NBA - In the Zone '98 edustaa 
toisenlaista urheilupelaamista. Konami 
itse väittää nimikkeestä tulevan 
toistaiseksi kehittyneimmän kori- 
pallopelin ja että se tulee sisältämään 
nopeaa grafiikkaa ja sulavia Motion 
Capture -animointeja. 

Midnight Runon nopea kilpa-ajopeli 
ja käännös saman nimisestä kolik- 
kopelistä. Radat ovat ottaneet eniten 
mallia Tokion kaduista ja tarjoavat 
kiivaita kilpailuja aggressiivisten 
kilpakumppanien siivellä. Mukana on 
8 erilaista autoa, joista voi valita 
omansa. Pelijulkaistaan vuoden lopulla. 

Poy Poy on herttainen mutta hämä- 
rä peli, joka muistuttaa hiukan Bom- 
bermania. Pelissä pitäisi lyödä kolme 
vastapelaajaa erilaisilla hanskoilla, 
joilla on eri käyttöympäristönsä. 
Hanskojen avulla on mahdollista heit- 
tää pommeja ja muita esineitä vas- 
tustajaansa kohti. Kaikkiaan pelistä 
tulee löytymään kahdeksan kolmi- 
ulotteista maailmaa, joissa neljä 
pelaajaa voi esiintyä samaan aikaan. 

Salamander Deluxe Packon tuore 
kokoelma, jossa on kolme peliä 
klassisesta shoot 'em up -sarjasta, 
Life Force. Kaikki kolme peliä perustuvat 
detaljirikkaalle kaksiulotteiselle gra- 
fiikalle. Vastaan tulee vältaisia bosseja 


NINTENDO 64 
Battle Dancer 
Castlevania 64 [8] 

Hybrid Heaven 

Mystical Ninja 64 [3] 

Nagano Winter Olympics '98 [2] 
NBA In the Zone '98 
PLAYSTATION 

Broken Helix 

Castlevania: Symphony of teh 
Night [7] 

Lethal Enforces 1 & 2 [6] 

Metal Gear Solid [1] 

Midnight Run 5 

MLBPA Bottom of the 9th '97 
Nagano Winter Olympics '98 
NBA In the Zone '98 

Other Life, Azure Dreams [4] 
Poy Poy [9] 

Salamander Deluxe Pack [10] 
Suikoden II 






















ja värikylläisiä näkymiä. 

Broken Helix on shoot 'em up - 
seikkailu, jossa nuori Jake Burton 
yrittää saada selville kuka on vastuussa 
hänen isänsä kuolemasta. Vihjeet 
johtavat Area 51:een - huippusalaiseen 
tukikohtaan, jossa CIA työskentelee 
Maan ulkopuolisten olentojen ja 
esineiden parissa. Siellä alkaa sitten 
laukaustenvaihto, josta ei tule loppua 
ennen kuin viimeinenkin avaruusolento 
on saatu tuhottua. 
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NINTENDO 64 Acclaimin osastolla jytisi hardrock kovimmalla mahdollisella 
Extreme G [3] volyymillä. Äänivyöryn seassa Extreme G suoritti ensimmäisen 
Forsaken julkisen esiintymisensä. Toinen suuri ja jännä uutuus oli 
Magic the Gathering: shoot 'em up -peli Forsaken. 

Armageddon 

NBA Jam '98 


Ensikatsomalta Extreme G vaikut- 
taa kopiolta Wipeout 2097:stä ja 
kyllähän pelien välillä yhtäläisyyksiä 
onkin, mutta totuuden nimessä on 
myönnettävä Proben etsineen tosissaan 
myös uusia näkökulmia peliinsä. Yksi 
uusista puolista on mahdollisuus pelata 
jopa neljän pelaajan yhteisotteluja - 
ominaisuus, joka on enemmän kuin 
tervetullut. Myösradat eroavat selvästi 
Psygnosiksen pelistä ja sisältävät 
mäkiä ja mutkikkaita väyliä, jotka 
saavat vatsan todella kääntymään 
ylösalaisin. Kaikkiaan peliin tulee 12 
rataa ja se julkaistaan marraskuussa. 

Forsaken on toiminnantäyteinen 
shoot'em up, jokatullaan julkaisemaan 
sekä Nintendo 64:lle että PlayStationil- 
le. Nintendo-versio tulee tosin vasta 
ensi vuonna. Lähes valmiin PlayStation- 
version perusteella Forsaken näyttäi- 
sitarjoavan pelajille tiukkoja taistelu- 
ja ja ällistyttävän yksityiskohtaista 
grafiikkaa. 

Maailmassa on myyty jo yli miljardi 


NFL Ouarterback Club '98 
NHL Breakaway '98 

WWF '98 

PLAYSTATION 

All-Star Baseball '98 [1] 
Batman & Robin [2] 
Fantastic 4 [4] 

Forsaken [8] 

Magic the Gathering: 
Armageddon [5] 

NBA Jam '98 

NFL Ouarterback Club '98 [6] 
NHL Breakaway '98 [7] 
Riven: The Seguel to Myst [9] 
WWwF '98 

SATURN 

NHL Breakaway '98 
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Magic-korttia ja Acclaim, joka on jo 
julkaissut konsolipelin aiheeseen liittyen, 
aikoo tienata lisääkin rahaa julkaisemal- 
la sarjaan yhden lisäpelin. Magic the 
Gathering: Armageddon on mu- 
kaansatempaava peli, jota voi pelata 
kaksinkin. Pelin idea on suhteellisen 
simppeli: kortteja erilaisin etu- ja 
takasivuin pyritään kokoamaan yhteen 
eri tavoin niin, että vastustaja joutuu 
kirotuksi. Toistaiseksi pelistä on ollut 
suunnitteilla vain PlayStation-versio, 
mutta nyt Acclaim lupaa Nintendo 64 
-versionkin tulevan julki jo ensi vuoden 
alussa. 

Batman & Robin on kova beat 'em 
up -peli, joka tietty pohjautuu tämän- 
kesäiseen saman nimiseen filmiin. 
Kuten elokuvassa, Batmanin täytyy 
pelissäkin estää Mr. Freezeä jää- 
dyttämästä Gotham Cityä. Apunaan 
hänellä on erilaisia teknisiä välineitä, 
esimerkiksi batarangeja sekä maa- 
ilmankuulu Batmobile. Grafiikka on 
polygonipohjaista ja vaikuttaa en- 
nakkokatselussa todella hienolta. 

Riven: The Seguel To Myst on, 
kuten nimi viittaa, jatko-osa maailman 
eniten myytyyn Macintosh-peliin. 
Edeltäjänsä tapaan kyse on arvoituksen 
ratkaisemisesta valtavan yksityis- 
kohtaiseksi rakennetussa maailmassa. 
Riven: The Seguel To Mystjulkaistaan 
pikapuoliin PlayStationille. 

Fantastic 4 on beat 'em up -peli, 
joka pohjautuu saman nimiseen 
sarjakuvaan. Pelin ulkomuoto muistut- 
taa vahvasti Street of Ragen vastaa- 
vaa. Yksi pelin kiintoisimmista puolista 
on mahdollisuus jopa neljän pelaajan 
yhteismatseihin. 

Se, että urheilupelit kehittyvät yhä 
suositummiksi, ei ole mikään salaisuus. 
Acclaimon kuten tavallista ajan hermolla 
ja julkisti E3:ssa uuden etikettinsä: 
Acclaim Sports. Muutamia esimerkkejä 
siitä mitä tuon nimikkeen alla tullaan 
julkaisemaan, ovat mm. NFL 
Ouarterback Club '98, NHL Breakaway 
'98, NBA Jam '98, WWF '98sekä All- 
Star Baseball '98. Kiintoisimpia 
pelinimikkeitä lienevät tulevat koripallo- 
jajääkiekkopelit, jotka tullaan näkemään 
sekä Nintendo 64:llä että PlayStationilla. 
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Eidoksen osastolla vallitsi melkoinen hässäkkä. Suurin syy 
tähän oli de, että heidän osastonsa oli aivan liian pieni niille 
sadoille faneille, jotka yrittivät nähdä edes vilaukselta aidon 


Lara Croftin. 


Suuri kaaos, joka kehittyi kun oikea 
elävä Lara Croft teki ensimmäisen 
virallisen esiintymisensä, hiljeni 
nopeasti, kun kävi ilmi, että hän esiintyi- 
si osastolla vain muutaman harvan 
kerran. Sen sijaan kävijät kiinnostuivat 
Tomb Raider 2:sta, pelistä joka 
luultavasti tulee lyömään kaikki 
mahdolliset myyntiennätykset. Core 
on tällä kertaa tehnyt todella rankasti 
töitä saadakseen Larasta vieläkin 
viehkeämmän, seksikkäämmän ja 
vaarallisemman kuin ensimmäisessä 
osassa. Uusi ominaisuus pelissä ovat 
Laran liikemahdollisuudet, jotka ovat 
laajenneet edellisestä versiosta. Myös 
uusia aseitaon tarjolla ja valikoimasta 
löytyy mm. harppuuna, jota voi käyttää 
vedenalaisissa kamppailuissa. Laralla 
on vastustajanaan joukkio miespuolisia 
vihollisia ja koko pelillä on täysin 
uusittu grafiikkamoottori, mikä luo 
peliin enemmän syvyyttä ja tunnelmaa. 

Tietysti Tomb Raider 2 sisältää 
ihkauusia tehtäviä, jotka tapahtuvat 
ympäri maailmaa. Peli tullaan jul- 
kaisemaan marraskuussa ja jo seu- 
raavassa numerossamme on luvassa 
juttua uudesta Larasta ja hänen tulevista 
seikkailuistaan. 

Fighting Forceoli heti Tomb Raider 
2:n jäljessä Eidoksen suosituin peli. 
Kyse on kolmiulotteisesta versiosta 
beat 'em up -klassikko Streets of 
Ragesta. Pelissä voi valita neljästä 
eri hahmosta mieleisensä, jolla sitten 
olisi pärjättävä 30 radalla. Pelin kulues- 
sa voi poimia itselleen aseita ja myös 
bonuspisteitä. Jokaisella hahmolla 
on yli 40 erilaista hyökkäystapaa, 
mikä ominaisuus hakkaa useimmat 
nykyisistä beat 'em up -peleistä. Peliä 
voipelata kaksi henkeä samaan aikaan, 
mikä sopiikin hyvin tämän tyypin 
peleihin. Fighting Force tullee ulos 
muutamia kuukausia ennen Tomb 
Raider 2:ta. 

Ninja on työnimenä yhdellä vuoden 
raskaimmista peleistä. Pelissä on 
päähenkilönä nuori ninja mystisessä 
Kurosawan maailmassa ja semuistuttaa 
ulkomuodoltaan melkoisesti Fighting 
Forcea.Coren mukaan Ninja on kyllä 
enemmän seikkailupainotteinen peli. 
Se sisältää 14 mielikuvituksekasta 
rataa, jotka risteilevät kylissä, tuli- 
vuorissa, katakombeissa ja japani- 
laisissa kaupungeissa. Siinä on myös 
uskomattoman suuri asevalikoima, 
jota nuori ninja pääsee kokeilemaan 
pelin kuluessa. Ninja tarjoaa myös 
erilaisia dynaamisia kamerakulmia, 
jotka tuovat peliin lisää syvyttä. 

Deathtrap Dungeon perustuu 
fantasiakirjailija lan Livingstonen 
maagiseen maailmaan. Deathtrap 
Dungeon on PC-käännös, joka ei 
valitettavasti vastaa aivan alkupe- 
räistä. Pelin outo ulkomuoto sen si- 
jaan tuntuu olevan hyvin kiintoisa. 
Mahdollisia ovat myös kaksinpelit. 
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Pelaaja voi yhdessä kaverinsa kanssa 
tutkia noin kymmentä eri rataa. Niiltä 
löytyy yli 50 hirviötä, jotka kaikki on 
varsin hienosti muotoiltuja. 

Lunatik on shoot'em up -peli, jota 
voi pelata kolmekin yhtaikaa. Eniten 
pelissä kiinnostaa kuitenkin mainio 
kolmiulotteinen grafiikka ja pelin 
klassinen ulkomuoto. Vaikutteita peli 
on hakenut eniten vanhoista kolik- 
kopeleistä Zaxxonistaja Defenderistä. 

Chill on nimenä pelillä, joka mitä 
luultavimmin tulee lyömään aiemman 
lumilautamestarin, Cool Boardersin, 
ja herättää tätä kautta urheilulajille- 
kin lisää kiinnostusta. Chill muistut- 
taa tietyssä määrin kilpailijaansa, 
mutta on sitä selvästi parempi. Chill 
tarjoilee myös synkkää musiikkia 
muodikkaita vaatteita. 
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PLAYSTATION 
Chill [6] 
Deathtrap 
Dungeon [7] 

F1 

Fighting Force [3] 
Lunatik [2] 

Ninja [4] 


' Tomb Raider 2 [1] 


SATURN 
Fighting Force 
Ninja 
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NINTENDO 64 

Duke Nukem 64 

Hardwood Heroes [5] 
Hexen 64 

Mace - The Dark Age [1] 
Mortal Combat Mythologies: 
Sub Zero 

Guake 64 [4] 

San Francisco Rush [2] 
Wayne Gretzky 3D Hockey '98 [6] 
PLAYSTATION 

Bugriders 

Duke Nukem 

Harwood Heroes 

Mace - The Dark Age 
Maximum Force [3] 

Mortal Combat Mythologies: 
Sub Zero [8] 

Oddworld: Abe's Oddysee 
Rampage World Tour [7] 
San Francisco Rush 
Tigershark 

Youngblood 

SATURN 

Arcade's Greatest Hits 1 
Mortal Kombat Trilogy 


TULEVAISUUDEN 
MUSIIKKIA 


Messujen rauhallisemmil- 
la osastoilla kohtasimme 
tv-pelimuusikko Dave 
Ensignin, jonka musiikkia 
kuullaan tuoreessa Play- 
Station 

-pelissä nimeltä Bugriders. 
Missä pelissä on parhaat 
musiikit? 

- Taatusti Wipeout 
2097:ssa. 

Luulisitko trip hopin, 
break beatin ja teknon saavan 
sijaa tulevaisuuden musiikissa? 
- Uskon klubimusan saavan vuosi 
vuodelta vahvemman sijan. 
Nykypäivän musiikki on aivan liian 
tylsää ja suuntaamatonta. 
Mikäon huonointa pelimusiikkia? 
- Tyypillinen pelimusiikki. 

Mikä erottaa toisistaan euroop- 
palaisen ja amerikkalaisen 
pelimusiikin? 

- Eurooppalaiset pelitalot keskittyvät 
paremmin musiikkipuoleen. Ame- 
rikassa sitä ei pidetä niin tärkeänä. 
Vuoden paras peli? 

- Ouake. 
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Midwayn ja GT:n osastot olivat sekä rumia että synkkiä. Silti 
siellä kierteli uskomattomat määrät porukkaa, muun muassa 
nähdäkseen tulevan beat 'emup-pelin, Mortal Kombat Mythologies: 
Sub Zero. Peliä ympäröivä hype kohosi vielä lisää, kun näyttelijä 
Robin Shou Mortal Kombat -elokuvasta poikkesi paikalla. 


Pääkiinnostuksen kohteena Midwayn 
osastossa oli kuten sanottua Morta/ 
Kombat Mythologies: Sub-Zero. Pelis- 
sä on kyse suositusta Mortal Kombat 
-hahmosta ja hänen kamppailustaan 
läpi kahdeksan toiminnantäyteisen 
maailman. Periaatteessa kyse on 
edelleen beat'emupista, mutta Midwayn 
mukaan mukana on myös RPG-juontei- 
ta tuomassa uudenlaisia elämyksiä. 

Ouake 64 rakentuu viime vuosien 
suurimman PC-hitin pohjalle. Peli on 
jatkoa Doom-konseptiin ja tarjoaa 
entistäkin suurempia ja paremmin 
suunniteltuja ratoja sekä ilkeämpiä 
ja älykkäämpiä vihollisia. Suurin ero 
Doom 64:n ja Ouake 64:n välillä on 
se, että viimemainittu on grafiikaltaan 
polygonipohjainen ja kolmiulotteinen. 
Ouake 64 on tosin vielä kaukana 
valmiista eikä julkaisua kaavailla kuin 
vasta jouluksi. 

Wayne Gretzky 3D Hockey '98 on 
Mldwayn toinen kiekkopeli Nintendo 
64:lle. Tässä jatko-osassa on uutta 
mahdollisuus luoda omia pelaajia. 
Kaikki 26 NHL-joukkuetta löytyvät 
tietysti myös pelistä täydellisinä ja 
viimeisen vuoden kokoonpanoissaan. 
Mukana on myös lisää tilastotietoja 
pelaajan tiedonhalun tyydyttämiseksi. 

Harwood Heroes on originelli 
koripallopeli, joka perustuu NBA Jamiin. 
Kuten muissakin nykyajan korispeleissä, 
tässäkin onnistuu omien pelaajien 
luominen. Tästä NBA:n lisenssillä 
valmistetusta pelistä löytyy tietysti 
kaikki oikeat tilastotiedot sekä oikeat 
NBA-joukkueiden tähtipelaajat. 

Mace - The Dark Age on pohjim- 
miltaan Atarin kolikkopeli, joka nyt 
julkaistaan sekä Nintendo 64:lle että 
PlayStationille. Pelissä on mahdollis- 
ta valita yksikymmenestä taistelijas- 
ta, jolla sitten käydään läpi turnaus. 
Mace - The Dark Age vaikuttaa 
toistaiseksi vielä hiukan puolivalmiilta 
tuotteelta. 

Sen sijaan varsin lupaavalta vaikuttaa 
tulossa oleva autopeli San Francisco 
Rush. Kuten nimi viittaa, kyse on 
villistä kilpa-ajosta kaupungissa, jos- 
ta löytyy maailman mäkisimmät maas- 
tot. Nintendo 64 -versio näytti osin 


olevan jopa parempikuin alkuperäinen 
kolikkopeli. 

Uusi versio kolikkoklassikko Ram- 
pagesta julkaistaan koska hyvänsä 
PlayStationille. Rampage World Tour 
pitää sisällään yksinkertaisen pelin, 
joka on kaikkea muuta kuin pitkästyt- 
tävä. Pelissä yritetään hirviön avulla 
murskata rakennuksia, rusentaa len- 
tokoneita ja syödä suihinsa ihmisiä 
kuin ne olisivat popcornia. Maximum 
Force sen sijaan on taas yksi Virtual 
Cop -klooni, joka pian käännetään 
PlayStationille. Peli muistuttaa Area 
51:tä ja tuo joitakin uusia juonteita 
genreen. Maximum Force julkaistaan 
syksyllä. 

Tigershark on hieno shoot 'em up 
-peli, joka muistuttaa hiukan Segan 
Afterburneria. Pelinhallinta Tiger- 
sharkissa on melko ikävä, mutta pe- 
lin muoto on sitäkin parempi. Tiger- 
sharkissa lennetään sekä ilmassa 
että veden alla - ominaisuus joka on 
yhtä uuttaluova kuin hauskakin. 

Yksikehnommista Doom-klooneista 
on Hexen 64. Vaikka sitä voi pelata 
neljän hengen keskenkin, vetävät 
pelin heikot grafiikat ja surkeat 
hallintasysteemit pelin valitettavasti 
lokaan. 

Oddworld: Abe's Oddyseeon tulossa 
oleva seikkailupeli. Vaikutteita pelin 
luojat tuntuvat saaneen klassisesta 
Flashbackistasekä Another Worldista. 
Oddworld: Abe's Oddysee pitää 
sisällään sekä hienoa grafiikkaa ja 
kauniita taustoja että hyvin kokoon- 
pannun tarinan. Yhdessä nämä kolme 
seikkaa tekevät pelistä yhden vuoden 
onnistuneimmista seikkailupeleistä. 
Varsin originelli kilpa-ajopelisen sijaan 
on Bugriders, jossa ajetaan kilpaa 
hyönteisillä useiden mielikuvitus- 
maailmojen lävitse. Kiva ominaisuus 
pelissä on se, että hyönteisen nopeus 
riippuu siitä miten lujaa pelaaja painaa 
hallintanappeja. Se taas on lievästi 
sanottuna stressaavaa ja tekee peli- 
tuntumasta varsin poikkeuksellisen. 

Duke Nukem 64 on omituinen 
yhdistelmä Doomia ja amerikkalaista 
koulujännäriä. Erotuksena Hexen 
64:stä, tämä peli sisältää hienoja 
polygoneja ja sulavaa grafiikkaa. Syy 
siihen, että Duke Nukem on myynyt 
niin hyvin USA:ssa, on osittain siinä, 
että se sisältää rohkeita ympäristöjä. 
Alkuperäispelissä saattaa esimerkik- 
si käydä elokuvissa katsomassa 
vähäpukeisia naisia tai poiketa 
strippariklubilla tai pelihallilla. Viime 
mainitussa paikassa voi pysähtyä 
hetkeksi ja koepelata pelejä oikeasti. 
Siitä tuleeko Nintendo 64 -versiosta 
jollakin tapaa sensuroitu alkuperäiseen 
nähden, ei ole varmaa tietoa. 
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Namco oli yksi harvoista firmoista, joka ei yrittänyt kiinnittää 
kävijöiden huomiota stroboskooppivaloilla, savukoneilla ja 
ääni-installaatioilla. Sen sijaan se panosti kotoisuudellaan 
luokseen houkuttavan osaston luomiseen, tietysti täynnänsä 
kiintoisia pelejä. Tekken 3:n PlayStation-versioloisti poissaolollaan, 
mutta olihan siellä muuta kiintoisaa. 


Namco on tunnettu hyvien kolikko- 
pelikäännösten tekijänä eikä Time 
Crisistuottanut pettymystä. Pelin muoto 
muistuttaa eniten Segan Virtual Cop 
-sarjaa, mutta Namcon shoot 'em 
upissa on muutamia juonteita, jotka 
ovat lievästi sanoen vallan- 
kumouksellisia. Time Crisis mm. 
ensiesittelee kekseliään valopistoo- 
lin nimeltään GunCon. Pistoolissa 
on nappi, joka mahdollistaa kaksi 
asiaa. Nappia voi toisaalta käyttää 
lataamiseen ilman, että tarvitsee siirtää 
tähtäystä pois ruudulta. Toisaalta 
sen avulla voi sukeltaa maihin ja 
siten väistää vihollisten hyökkäykset. 
Toinen pelin tärkeistä ideoista on, 
että pelitapahtuu ajassa. Tämä tekee 
pelistä kiihbkeäämmän ja jännemmän, 
kuin esim. Virtual Cop on. Nämä 
mahdollisuudetkohottavat Time Crisisin 
tavallisten shoot 'em uppien yläpuolelle. 

Point Blank on Namcon toinen 
valopistoolipeli. Kyseessä on hyvin 
omalaatuinen ja humoristinen kehi- 
telmä, jossa on hassuja juonteita, 
jotka yhdistyvät kiivaaseen ammun- 
taan. Peliä voi pelata kaksi henkeä 
samaan aikaan ja siinä on myös 
RPG-mode, jossa pelaajat voivat tes- 
tata tarkkuuttaan pistoolilla. 

Ace Combat 2 on yksi Namcon 
eniten odotetuista peleistä. Pelin muo- 
to on suhteellisen yksinkertainen ja 
siinä pitää ohjata nykyaikainen 
hävittäjäkone. erilaisiin tehtäviin. 
Pohjimmiltaan Ace Combat 2 on 
puhdas kolikkopelikäännös, mutta 
myös jatko-osa Air Combatille. 
Grafiikkojen lisäksi myös tehtävien 
läpivieminen ja viholliset ovat kehitty- 
neet alkuperäiseen versioon nähden. 

Klonoa on Namcon ensimmäinen 
PlayStation-peli tasaloikkagenreen. 
Pelissä on värikylläiset grafiikat ja 
herttaiset hahmot. K/onoa muistuttaa 
hiukan Pandemoniumia kolmiulottei- 
silla radoillaan. Namcolla ei tiedet- 
ty tarkkaan milloin K/onoa tullaan 
julkaisemaan, mutta toiveita on sen 
saamiseksi ensi vuoden alkupuolelle. 

Pac-Man: Ghost Zone on ensim- 
mäinen peli, jonka on valmistanut 
puhtaasti Namcon amerikkalainen 
osasto. Kyse on kolmiulotteisesta 
tasaloikkapelistä, jossa Pac-Man 
nimisen sankarin pitää selviytyä hyvin 
interaktiivisen peliympäristön läpi. 
Kuten useimmat genren pelit, Pac- 
Mankin tarjoaa laajat liikemah- 
dollisuudet hahmolleen. Pac-Man 
pystyy hyppäämään, uimaan ja 
lentämään pyrkiessään läpi 14 
huolellisesti suunnitellun radan. Pac- 
Man: Ghost Zone on jatko-osa, joka 
taatusti tarjoaa enemmän vaihtelua 
kuin mitä alkuperäinen teki. 

Yksi Namcon suurimmista ylläreistä 
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E3:ssa oli vedenalainen seikkailu 
Treasures of the Deep. Pelissä on 
kaikkiaan 12 erilaistarataa. Ne sijoittuvat 
kaikille seitsemälle merelle maailmassa, 
kadonneiden aarteiden ja sukel- 
lusvenemerirosvojen katveeseen. 
Merirosvot lyödäkseen sinun on 
varustettava oma sukellusveneesi 
tietyillä aseilla ja varusteilla. Treasures 
of the Deep vaikuttaisi ensikatso- 
malta olevan yksi Namcon oma- 
peräisimmistä shoot 'em up -peleistä, 
joka yhdistelee seikkailua ja nopeaa 
toimintaa hyvin vaikuttavalla tavalla. 

Samaan genreen kuuluu myös 
Xevious 3D/G+, joka pian julkaistaan 
PlayStationille. Peli sisältää joitakin 
osia Xevious-sarjasta sekä aivan uuden 
polygonipohjaisen pelin. Valitettavasti 
se eitarjoa mitään suoranaisia ylläreitä, 
vaan onitseasiassa varsin tylsä, minkä 
Namco toivottavasti ehtii vielä korjata, 
ennen kuin peli tulee julkaisuun 
Suomessa. 

Namco Museum vol. 5 on sarjan 
viimeisin kokoelma. Tällä CD:llä on 
sellaisia klassikoita kuin The Legend 
of Valkyre, Pac-Mania, Metro-Cross, 
Dragon Spiritsekä Baraduke. Lyhyes- 
ti sanottuna Namcon viidenneltä 
kokoelmalta on odotettavissa paljon. 
Siis jos pitää vanhoista peleistä. 

Mitä sitten tapahtui Tekken 3:lle - 
vuoden eniten odotetulle beat 'em 
up-pelille? Hideo Yanagiharan mukaan 
käännös PlayStationille sujuu oikein 
mallikkaasti. Yanagihara hymähteli 
hiukan huhuille, että Namco olisi haluton 
erityiseen kehittelytyöhön, jota 
PlayStation-käännöksen luominen 
edellyttäisi. 

- On yhä niin paljon asioita, joihin 
emme pysty koneellamme, Yanagihara 
sanoi nöyrästi. Olemme aina pyrki- 
neet tekemään entistä parempia 
pelikäännöksiä eikä Tekken 3 tule 
olemaan tästä mikään poikkeus. 
Yanagiharan mukaan Tekken 3tullaan 
julkaisemaan Japanissa jouluksi ja 
Euroopassa ensi keväänä. 
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Ace Combat 2 [3] 
Klonoa [1] 

Namco Museum vol. 5 
Pac-Man: 

Ghost Zone [2] 

Point Blank 

Time Crisis [4] 
Treasures of the 
Deep [5] 





JUORUJA 
NAMCOLTA 


Hideo Yanagihara on yksi Namcon 
eurooppalaisista edustajista. 
Kohdatessamme hän kertoi mm. 
Namcon Nintendo 64 -suun- 
nitelmista. 

Tuleeko Namco joskus julkai- 
semaan pelejä Nintendo 64:lle? 
- Kyllä, puuhailemme juuri par- 
haillaan yhden baseball-pelin 
parissa. 

Onko sen lisäksi mitään muita 
pelisuunnitelmia? 

- Työskentelemme myös toisen 
pelin kanssa, mutta siitä en 
valitettavasti voi kertoa mitään. 
Voisiko se kenties olla Tekken 
3? 

- Kuten sanottua, en voi vastata 
tuohon. 

Milloin Tekken 3 julkaistaan 
PlayStationille? 

- Japanissa joulukuussa. Toivon 
mukaan se saadaan Eurooppaan 
ensi vuoden alkupuolella. 
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NINTENDO 64 
Mission: Impossible [5] 
Multi Racing 
Championship [2] 
PLAYSTATION 

Lucky Luke [4] 

Total Drivin' [3] 

UEFA [6] 

V-Rally [7] 

Viper [1] 
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Ocean on pelitalo joka on ollut välillä aika hiljainen. Vuosikymmenen 
alun vaikeuksien jälkeen monet epäilivät jo sen hengissäpysymistä, 
mutta tosiasia on, että nyt se keräsi uusilla nimikkeillään 


kosolti väkeä osastolleen. 


Rallipeli V-Rally, joka itseasiassa 
tulee ranskalaiselta Infogramesilta, 
mutta joka julkaistaan Oceanin kaut- 
ta, tulee mitä suurimmalla toden- 
näköisyydellä olemaan Sega Rallyn 
suurin kilpailija. Huomattavinta V- 
Rallyssa on se, että siinä on yli 40 
rataa, jotka levittäytyvät kautta koko 
maailman. Yksi rata sijoittuu jopa 
naapurimaahan, Ruotsiin. V-Rally pi- 
tää sisällään ajanmukaista grafiikkaa 
ja maukkaita tehosteita. Esikatselun 
perusteella pelistä voi kehkeytyä 
genrensä hienoin PlayStation peli 
tähän saakka. 

Yksi kaikkein lupaavimmista 
Nintendo 64 -peleistä tänä vuonna 
on Oceanin oma Mission: Impossible. 
Ethan Huntin roolissa pelaajan pitää 
tunkeutua salaisiin paikkoihin kuten 
CIA:n päämajaan, Venäjän lähetys- 
töön tai Waterloon metroasemalle. 
Kaikkiaan pelistä tulee löytymään 
kuusi tehtävää, joissa kysytään älyä 
ja osumavarmuutta. Yksi pelin kek- 
seliäimmistä ominaisuuksista on kei- 
noäly vastustajana. Jos Ethan tekee 
virheen, tulevat vartijat tutkimaan 
aluetta ja peli muuttuu näin paljon 
vaikeammaksi. Mission: Impossiblen 
kokoon kehiminen on ottanut Oceanilta 
paljon aikaa ja vaivaa, mutta joka 
tapauksessa sen toivotaan tulevan 
myyntiin joulun alla. 

Multi Racing Championshipon myös 
tuleva Nintendo 64 -peli, joka vaikuttaa 


lupaavalta. Kuten V-Rallykin tarjoaa 
Multi Racing Championshipkin var- 
sin epätavallista kilpa-ajoa. Pelissä 
on kaikkiaan kolme pitkää rataa, jot- 
ka ovat hyvin rikkaasti detaljoituja. 
Yksi vaikeus pelissä on ajokin ohjaus, 
joka riippuu siitä millaisella alustalla 
kulloinkin ajetaan. Pelistä löytyy myös 
monenlaisia esteitä ja hidasteita, kuten 
teräviä mutkia. Multi Racing 
Championship julkaistiin Japanissa 
heinäkuussa ja USA:han ja Eurooppaan 
se saadaan syksyllä. 

Total Drivin'on vielä yksi Oceanin 
kilpa-ajopeli. Pelissä on seitsemän 
erilaista rataa sekä kahdeksan erilaista 
autoa, joista voi valita mieleisensä. 
Pelissä on myös mahdollisuus säätää 
autojen ominaisuuksia kuten jousitus- 
ta, kiihtyvyyttä ja ohjausta. 

Lucky Luke tuskin kaipaa sen 
kummempaa esittelyä. Sitä sen sijaan 
tarvitsee peli, jossa Luke on pääosissa. 

-Päämäärämme Lucky Luken Play- 
Station-versiossa oli käyttää uutta 
tekniikkaa sellaisella tavalla, että ky- 
kenisimme säilyttämään sarjakuvalle 
ominaisen tunnelman, kertoi tuottaja 
Edith Protiere, kun kohtasimme hänet 
Oceanin osastolla. Ja täytyy myöntää, 
että he ovat lähes onnistuneet tässä 
omintakeisessa seikkailupelissään. 
Pelin animointi on mainiota ja hyö- 
dyntää erikoista ohjelmaa nimeltään 
3DC, joka on kehitelty nimenomaan 
luomaan sellainen vaikutelma, kuin 
pelaaja olisi mukana animaatiofilmissä. 

UEFA on, kuten nimikin viittaa, 
UEFA:n lisensoima tuote, joka pitää 
sisällään kaikkea mitä jalkapallopeliltä 
sopii odottaakin. Vakiojoukkueiden 
lisäksi pelissä on muutama piilotettu 
joukkue, joihin pääsee käsiksi vasta 
pelattuaan pelin menestyksellä läpi. 
Kiintoisa uutuus pelissä on mahdolli- 
suus määritellä pelisää ja siten luoda 
mutaiset olosuhteet, joissa pelaajat 
sitten likaavatitsensä ja vaatteensa. 
Grafiikka muistuttaa hiukan Adidas 
Power Socceria ja tarjoilee sulavia 
Motion Capture -animointeja. 

Saksalaisen pelitalo Neonin toinen 
PlayStation-nimike on toiminta- 
painotteinen helikopteripeli Viper. Neon 
on aiemmin herättänyt huomiota Tunnel 
B1:llä, jossa sekä grafiikka että Chris 
Hulsbeckin kiehtova musiikki vetivät 
pinnoja kotiin. Viperon kolmiulotteinen 
shoot 'em up -peli, jossa ilkeät 
avaruusoliot pitää ampua alas. Viper 
vaikuttaa esikatselupohjalta varsin 
lupaavalta peliltä. 
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Gremlin piilotteli pikkuruisessa karsinassa pienemmässä 
messuhallissa, GeorgiaDomessa, mitättömien halpoja Tamagotchi- 





jäljitelmiä kaupittelevien pienfirmojen joukossa. 


Gremlinin odotetuimmat pelit kuuluvat 
heidän urheilusarjaansa. Ennen vuoden 
loppua firma julkaisee Actua Soccer 
2:n, Actua Ice Hockeyn, Actua Tennis'in 
ja Actua Golf 2:n. Kiintoisin näistä 
on Actua Soccer2, joka viittaa siihen, 
että Gremlinin suunnittelijat ovat 
lopultakin löytämässä oikean muodon 
pelilleen. Grafiikka ja pelin äänet ovat 
todentuntuisia ja muutenkin peli on 
nopea ja sisältää runsaasti eri joukkueita. 

Toinen urheilupeli, joskaan ei Actua- 
sarjaan kuuluva, on nimeltään Premier 
Manager '98. Kyseessä on strate- 
giafutispeli, jossa voi rakentaa itse 
joukkueita ja kenttiä, tarkoituksena 
tienatarahaaniin paljon kuin mahdollista. 

Buggy on nopea, mutta varsin 
monimutkainen autopeli, joka julkaistaan 
sekä PlayStationille että Saturnille 
joskus marraskuussa. 

Gremlin on myös vahvistanut 
olevansa tekemässä jotakin Nintendo 
64 -peliä, mutta se ei valmistu ennen 
kuin ensi vuonna. 
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BMG esitteli osastollaan joukon uusia kekseliäitä pelejä. 
Kaikkein uuttaluovin niistä oli autoilupeli Grand Theft Auto, 


joka on nostattanut hälyä kotonaan Iso-Britanniassakin. 


Skottilaisen DMA:n kehittelemässä 
Grand Theft Autossa pelaajan pitää 
olla niin rikollinen kuin vain mahdol- 
lista. Pelissä pitää salakuljettaa huu- 
meita, kidnapata ja varastaa autoja 
saadakseen kovat pisteet. Peli on 
jo nostattanut hälyä kotimaassaan, 
jossa erilaiset valvontajärjestöt ovat 
hyökänneet pelin asetelmaa vastaan. 
Peliä ei kuitenkaan tulla sensuroimaan, 
mikäli on luottamista BMG:n itsensä 
ilmoitukseen. Grand Theft Autotarjoi- 
lee yli 200 rataa täynnänsä vastusta- 
jia, tosin tällä kertaa poliisien, ja- 
lankulkijoiden ja häijyjen motoristien 
muodossa. Levyltä löytyy myös 
ajanmukaista musiikkia, joka koostuu 
teknosta, hiphopista ja funkista. 

Tanktics on reaaliaikainen stra- 
tegiapeli, joka julkaistaan ensi vuon- 
na. Pelissä on selkeää polygonigra- 
fiikkaa ja hävyttömiä efektejä. Huhu- 
jen mukaan peliä saattaa pelata 
jopa neljä henkeä yhtaikaa. 

The Touron äärimmäisen piinaava 
peli, jossa opetellaan soittamaan 
kitaraa. Grafiikka on melko kes- 
kinkertaista ja sisältää kehnoja FMV- 
osioita. Toistaiseksi on epäselvää 
tuleeko pelin oheen oikea kitara. 
Yksi asia lienee kuitenkin varmaa: 
tämä peli tulee taatusti rokkaamaan, 
kun se jouluna julkaistaan. 

Spec Ops - US Army Rangers on 
toimintapohjainen peli, jossa on myös 
strategiajuonteita. Peliin kuuluu 
realistisia tehtäviä ympäri maailmaa, 
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missä vain terroristit ja muut USA:n 
viholliset sattuvatkin huseeraamaan. 

Courier Crisis -pelissä pelaaja 
asettuu fillaristin rooliin. Asetelma 
muistuttaa melkoisesti klassista 
Paperboy-peliä. BMG:n mukaan peli 
tulee toki olemaan sitä paljon 
kehittyneempi ja siihen tulee näyttävää 
polygonipohjaista grafiikkaa. 

Monkey Hero on manga- 
vaikutteinen tasaloikkapeli, jossa on 
16 laajaarataa tutkittavaksi. Monkey 
Hero on selkeä ja näyttävä peli ja 
tarjoilee yhdistelmiä pikseli- ja 
polygonigrafiikan väliltä, mutta tulee 
tuskin julkaisuun ennen ensi vuoden 
kesää. 
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| VR Football '98 


| Wild Nines [2] 


Wild Nines 


NINTENDO 64 

Clay Fighter 63 1/3 [4] 
Earthworm Jim 3D 
PLAYSTATION 


| Clayfighter Extreme 


Crime Killer 


| Earthworm Jim 3D [1] 


Jimmy Johnson's 


Powerboat [3] 
Star Trek Star 
Fleet Academy 
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SATURN 
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Herc's Adventures [2] 
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NHL Powerplay '98 [1] 

Star Wars - Masters of Teräs Käsi [3] 
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Interplayn karsina oli niin tylsä, että se melkeinpä sulautui 
messupaikan rumiin käytäviin. Rumia eivät sen sijaan olleet 
tulossa olevat pelit, kuten Clay Fighter Extreme ja Clay Fighter 
63 1/3 PlayStationille ja Nintendo 64:lle. 


Earthworm Jim on hyvin tunnettu 
tasaloikkasankari, joka nyt tekee 
odotetun paluun pelissä Earthworm 
Jim 3D. Kuten sarjan aiemmatkin 
pelit, tarjoaa uutukainenkin brutaalia 
huumoria hyvin omalaatuisessa 
ympäristössä. Grafiikka vaikuttaa vielä 
hiukan lattealta ja tuntuu hiukan siltä, 
etteilnterplay ole vielä oikein oppinut 
käyttämään kunnolla polygoneja. 
Toivottavasti tähän saadaan parannus- 
ta siihen mennessä, kun peli joskus 
ensi talvena julkaistaan. 
Clayfighter 63 1/3 on toinen Inter- 
playn odotetuista peleistä. Kuten ta- 
vallista, luvassa on runsaasti ani- 
maatioita sisältävä peli näpsäköin 
savihahmoin. Kaikkiaan pelissä on 
kymmenen hahmoa, joista voi valita, 
ja myös Boogerman on mukana. Uusien 
hahmojen joukosta löytyy mm. Sumo 
Santa, joka on sumopainijan ja 
joulutontun välimuoto, sekä Kung 
Pow, joka on niin ällistyttävä, että 
on turha yrittääkään kuvailla häntä. 
Clay Fighter 63 1/30n Nintendo 64:lle, 


mutta PlayStation-versio, nimellä Clay 
Fighter Extreme, on myös jo valmisteilla. 

Power Boaton omintakeinen kilpa- 
ajopeli, joka tarjoilee pelaajalleen 
realistisen painovoiman tunnun sekä 
täydellisen vapauden tunnun upeassa 
kolmiulotteisessa merimaisemassa. 
Hauskojen ratojen lisäksi peliin sisältyy 
suuri määrä laivoja, joilla on omat 
erilaiset hyvät puolensa. Crime Killer 
on sekoitus kilpa-ajoa ja shoot 'em 
uppia. Peli kertoo häijyistä avaruus- 
olennoista, jotka ovat tunkeutuneet 
rakkaaseen Maahamme, ja nyt ne 
pitäisi rökittää erilaisten ajoneuvojen 
avulla. Crime Killerei tarjoa varsinai- 
sesti uusia ideoita, mutta vaikuttaisi 
muuten olevan ihan kelpo shoot'em 
up -peli. 

Wild Nines on pienimuotoinen shoot 
'em up -peli joka kertoo kovaottei- 
sesta Wexistä, jonka pitää tasitella 
tiensä läpi kymmenen mielikuvitus- 
maailman. Apunaan hänellä on suuri 
määrä aseita erilaisiin käyttötar- 
koituksiin. 





Virginillä oli, mikäli mahdollista, vieläkin rumempi osasto 
kuin Interplaylla. Se koostui valtavasta vihreästä teltasta, 
jonka sisäänpääsyä vartioivat tylyilmeiset vahdit ja tulevia 
pelejä nähdäkseen vaadittiin erityinen passikortti sisäänpääsyyn. 


Star Wars - Master of Teräs Käsi 
(luit aivan oikein: Teräs Käsi - ihan 
suomeksi!!!) on Lucas Artsin beat 
'em up -peli tunnetuilla Star Wars 
-hahmoilla. Teräs Käsi on ikivanha 
tasitelutaito, jonka voi oppia vain 
synkällä Bunduki-planeetalla. Pelissä 
kaikki Star Wars hahmot matkaavat 
planeetalle kohdatakseen toisensa 
turnauksessa. Tunnetuimmista on 
mukana mm. Luke Skywalker, Han 
Solo, Darth Vader, Leia ja Boba Fett. 
Star Wars - Master of Teräs Käsi on 
näyttävä beat 'em up -peli ja varsin 
korkeatasoinen verrattuna muihin 
genrensä nykyedustajiin. Peli jul- 
kaistaan vain PlayStationille joskus 
myöhemmin tänä vuonna. 


Herc's Adventures on seikkailu, 
joka sekoittaa yhteen kovaa toimintaa 
ja kreikkalaisia toogakokouksia. Pe- 
lissä kohtaat kolme sankaria - Her- 
kuleen, Atlantan ja Jasonin - beat 
'em up -seikkailussaan yrittämässä 
pysäyttää ilkeän jumalan, Hadeksen. 
Herc's Adventureson todella näyttävä 
peli, joka vie ajatukset animaatio- 
filmeihin. 

Toinen Hercules-seikkailu on 
nimeltäänkin Hercules ja se pohjautuu 
saman nimiseen Disney-filmiin. Sekin 
julkaistaan vain PlayStationille. 

Ballblazer on outo futuristinen 
urheilupeli Lucas Artsin pelikehitteli- 
jöiltä. Se perustuu jo vuonna 85 
julkaistuun klassiseen Commodore 
64-peliin. Totuuden nimessä Ballblazer 
vaikuttaa ikävämmältä kuin alku- 
peräinen eikä pysty tarjoamaan edes 
ajan hermolla olevaa grafiikkaa tai 
pelituntumaa. Toinen jatko-osa on 
jääkiekkopeli NHL Powerplay '98, 
jossa on sen verran parannusta 
aiempaan nähden, että vastustajat 
ovat nyt paljon älykkäämpiä ja 
pelinhallinta on kehittynyt. 

- NHL Powerplay tulee korottamaan 
konsolipelien rimaa, on eräs Virginin 
markkinointipomoista todennut. Ja 
olisihan PlayStationille tarvetta saada 
kunnollinen kiekkopeli, joten pidetään 
peukkuja hankkeen onnistumisen 
puolesta. 
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Activision on pelitalo, joka tuntuu kehittyvän vuosi vuodelta PLAYSTATION 
yhä vain paremmaksi. Sillä ei ollut erityisen monia uutuuksia Apocalypse [1] 
esiteltävänään E3:ssa, mutta ne pelit, joita se esitteli olivat Grand Tour 
todellakin paremmasta päästä. tt 


ss p ia Beyond th I 
Activision on työskennellyt pitkään Pitfall e aIaS H 


3D:nparissa, jonka tulosta PlayStationille 
ilmoitettiin jo viime vuoden E3:ssa Los 
Angelesissa. Nyt vaikuttaa siltä, että peli 
lopultakin alkaa olla valmistumassa - ja 
kyllähän se vaikuttaa upean näköiseltä. 
Pitfall 3D on sekoitus seikkailua ja toimin- 
taa. Aiemmat PitFall-pelit ovat olleet 
melkoisen rumia katsella, mutta tämä 
Activisionin uutuus korjaa kyllä tämän puo- 
len. Kuten aiemminkin, pelaaja asettuu 
Indiana Jones -kopion, Pitfall Harryn, 
rooliin. Hänen tehtävänään on tällä kertaa 
pelastaa naispuolinen kapinoitsija viidakon 
syvyyksistä, löytää kadonnut Moku-sivilisaa- 
tio sekä lopulta pelastaa koko maailma. 
Apocalypse on nopea shoot 'em up 
-peli, joka julkaistaan tuota pikaa Play- 
Stationille. Pelissä kohtaamme näytte- 
lijä Bruce Willisin kamppailemassa pa- 
hantahtoista pappia ja hänen seuraajiaan 
vastaan. Vaikka pelin tarina vaikuttaa 
rutiininomaiselta, tarjoaa Apocalypse run- 
sain määrin intensiivistä toimintaa mieli- 
kuvituksellisessa kolmiulotteisessa ym- 
päristössä. Peli on itseasiassa niin upea 
ja hyvin tehty, että siitä saattaa kehkeytyä 
yksi syksyn paremman pään peleistä. 
Grand Tour Racing '98 on suuri kilpa- 
ajopeli, joka taatusti tulee löytämään tiensä 
suosikkilistojen kärkisijoille. Pelissä on 
tarjolla yli 40 erilaista ajoneuvoa varioiduin 
ominaisuuksin. Samoin ratoja on melkoi- 
sesti ja kaikki vaikuttavat todella hyvin 
suunnitelluilta. Vaikutteita ympäristöihin 
on haettu mm. Hong Kongista, Sveitsistä, 
Skotlannin ylämailta ja Egyptistä. Lyhyesti 
sanottuna Grand Tour Racing '98:ssa on 
runsaasti erilaisia mahdollisuuksia. 
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UBI:lla ei ollut esittää ainuttakaan uutta 32-bittistä peliä, NINTENDO 64 
mutta sen sijaan pari peliä Nintendolle kylläkin. Ilmeisesti —- F1 Pole Position 64 [1] 
ranskalaisetkin ovat siirtymässä vähäpelisille 64-bittisten Tonic Trouble [2] 
markkinoille. 







F1 Pole Position 64 tunnetaan Ja- 
panissa nimellä Human Grand Prix. 
Alkuperäispeli ei saanut kotimaassaan 
mitenkäään erityisen hyvää vas- 
taanottoa, mutta UBlosti silti nimikkeen 
oikeudet itselleen aikomuksenaan 
korjata pelin virheet - työ, joka tuntuu 
onnistuneen aika mainiosti. Ohjaus 
on muuttunut selvästi paremmaksi 
ja uutukainen vaikuttaa ulkoisestikin 
näyttävämmältä. F1 Pole Position 
64 tultaneen julkaisemaan syksyllä. 

Tonic Troubleon seikkailupeli, jossa 
asetutaan pienen avaruusolio Edin 
rooliin. Pelin kuluessa Edin olisi löy- 
dettävä mystinen purtilo, jonka hän 
on joskus hukannut Maahan. Purtilon 
sisältö saattaa nimittäin muuntaa 
Maapallon elämää hyvin oudoilla 
tavoilla, jos se joutuu vääriin käsiin. 
Tonic Trouble on varsin näyttävä 
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tasaloikkapeli, jossa on omintakeinen 
asetelma. Grafiikka muistuttaa hiukan 
UBI:n aiempaatasaloikkaa, Raymania, 
joskin Tonic Trouble on täysin kolmi- 
ulotteinen. Toivon mukaan Tonic 
Troublejulkaistaan ensi vuoden alussa. 
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MGM 


PLAYSTATION 
Machine 

Hunter [1] 
Return Fire 2 [2] 
War Games 
Rollerball 


HUDSON 






NINTENDO 64 


Bomberman 64 [3] 
Dual Heroes [5] 


TECMO 
PLAYSTATION 
Dead or Alive 
Gallop Racer 
Monster Rancher 
Tecmo Stackers 
Tecmo's 
Deception II 


PLAYMATES 
PLAYSTATION 
Covert Wars 
MDK [5] 


ASCII 
PLAYSTATION 
Agua Prophecy 
Carom Shot 
Clock Tower 
Felony 11-79 [6] 
Masters of Monsters 





PELITEKNIIKKAA 
GAMETEKILTA 


Tapasimme €pelisuun- 
nittelija Dan Lanfordin, joka 
ontehnyt mm. Ro-botech: 
Crystal Dreamsin Nintendo 
64:lle. Lanford on, paitsi 
Sega-veteraani, myöskova 
Robotech-fani. 

Mitä olet hommaillut viime 
aikoina? 

- Viimeksitein töitä Segalle. 
Siellä olin mukana ke- 
hittelemässä muutamaa 
nimikettä Sega CD:lle ja 
Saturnille. 

Onko Nintendo 64:ssä jotain 
puutteita? 

- Graafisesti se on ylivoimainen 
kone nykymarkkinoilla, mutta 
olemme vasta raaputtaneet pintaa 
siitä, mitä kaikkea sillä voitehdä. 
Valitettavasti sen kaseteille ei 
voimahduttaa kovin paljon tavaraa. 
Millainen on koneen sisäinen 
MIDI-systeemi? 

- Se on aivan uskomaton. 
Robotechissa käytämme alku- 
peräisfilmien MIDI-filejä. 
Tuleeko 64DD:n 64 megabittiä 
olemaan tarpeeksi paljon? 
-Uskoisin niin. Jos halutaan CD- 
tason musiikkia, eise tietenkään 
riitä, mutta jos tämä jätetään pois, 
useimmat pelit eivät ole yli 30 - 
40 megabitin suuruisia. 64 megaan 
voisin luoda jo kokonaisen 
universumin. 


















































VÄHÄISEMMÄT OSASTOT 


Seuraavat kaksi sivua kertovat pienemmistä pelifirmoista, 


jotka yrittivät epätoivoisesti saada huomiota mahtavien Nintendon, 
Segan ja Sonyn varjossa. Muutamat näistä riippumattomista 
firmoista esittelivät toki ihan kiintoisia pelejä. 


MGM valmisti aiemmin vain eloku- 
via, mutta on nyt huomannut miten 
vaikuttavia ja rahaa poikivia pelimark- 
kinat voivat olla. He julkaisivatkin 
tänä vuonna 4 uutta peliä, joista yhden 
nimenä on Machine Hunter. Ensi- 
silmäyksellä voi vaikuttaa siltä kuin 
MGM olisi vain kähveltänyt Gremlinin 
ReLoadedin ja heittänyt sekaan 
muutaman oman hahmon, mutta 
tosiasiassa Machine Hunteron sekä 
hauskempi että näyttävämpi kuin 
Gremlinin verinen shoot 'em up 
-peli. Kiinnostusta lisää sekin, että 
pelissä voi olla yhtaikaa kaksi pelaajaa 
vihollisia vastaan. 

Rollerball perustuu vanhaan sa- 
man nimiseen scifi-elokuvaan. Ku- 
ten filmissäkin, pelissä pitää rulla- 
luistella radalla, joka on täyteen ahdet- 
tu sekopäitä tuomaan jännitystä. 

War Games on myös vanhalle 
elokuvalle pohjautuva nimike. Nuoren 
tietokonehakkerin roolissa pelaajan 
pitää soluttautua tiedostoihin, jotka 
hallitsevat koko Amerikan sota- 
koneistoa. 

Return Fire 2 on kovasti odotettu 
peli, joka yhdistää strategiapelaamis- 
ta brutaaliin toimintaan. 


Hudson on pelitalo, joka on aina 
tuottanut huolella tehtyjä nimikkeitä. 
Tunnetuin se lienee Bomberman- 
sarjansa takia, johon nyttulee Nintendo 
64 -versio. Bomberman 640n nopea 
ja kiihkeä peli jopa neljälle pelaajalle 
yhtaikaa. Perusidea on yksinkertainen: 
Pommeilla ja sekalaisilla esineillä 
on lyötävä vastukset pois tieltä. Kaikki 
menetelmät ovat sallittuja. Uutukaisesta 
löytyy myös paranneltu Ouest Mode, 
jossa pelaaja voi yksikseen tutkia 
värikylläistä ja vaarojen täyttämää 
kolmiulotteista maailmaa. 

Toinen Hudsonin tuleva Nintendo 
64 -peli on nimeltään Dual Heroes. 
Kuten useimmat beat 'em up -pelit, 
on myös Dual Heroeskolmiulotteinen. 
Hahmot näyttäisivät pohjautuvan 
Manga-sarjiksiin ja niiden liike- 
yhdistelmät tuntuvat kopioiduilta 
sellaisista peleistä kuin Tekken ja 
Virtual Fighter. 


eCmo on firma, joka aikoinaan 
julkaisi mahtavan Ninja Gaiden 

-sarjan (Shadow Warrior Euroopassa) 
ja joka nyt aikoo kääntää menes- 
tyksekkään kolikkopelinsä Dead or 
Alive PlayStationille ja Saturnille. Peli 
muistuttaa monin tavoin Virtual Fighter 
2:ta ja sisältää runsaasti hyvin 
suunniteltuja hahmoja. Peli tarjoaa 
kelpo beat 'em up -juhlaa. 


Monster Rancheron outo peli, jossa 
etsitään hirviötä sen omalta ranchilta. 
Tuon tuostakin kohdataan ongelmia, 


joita on ratkottava, ja hirviöitä, jotka 
on lyötävä. Monster Rancher tuntuu 
hiukan ratsastavan tuloillaan olevalla 
Tamagotchi-muodilla, mutta onnistuu 
siitä huolimatta tarjoamaan muutaman 
tunnin hupihetket pelaajalleen. 


Playmates on keskinkertainen 
firma, joka nyt yrittää kohottaa 
asemaansa kahdella PlayStation- 
nimikkeellään Covert Wars ja MDK. 
Viime mainittu on yksi viime vuosien 
eniten myytyjä PC-pelejä. Pelin san- 
karilla, Kurtilla, on päässään ihmeelli- 
nen kypärä, jossa on erilaisia 
ominaisuuksia. Kypärä toimii kiikari- 
na ja kiväärinä yhtaikaa ja auttaa 
näin Kurtia hoitelemaan vastustajat 
jo kaukaa ja samalla tarkkailemaan 
niiden liikkeitä. MDK':ssa pitää nimit- 
täin itse piiloutua ja ampua vastustajia 
kuoliaaksi järjestelmällisesti sel- 
viytyäkseen itse hengissä. PlayStation- 
versio tulee huhun mukaan olemaan 
PC-peliä parempi. 


Covert Wars on seikkailupeli, jossa 
pelaaja ottaa treenatun merisotilaan 
roolin, jonka on työskenneltävä 
vihollislinjojen takana. Pelistä ei ollut 
vielä kovin paljon tietoja, ja Playmates 
ilmoitti, ettei sitä luultavasti julkaista 
ennen kuin ensi vuonna. 


ASGII lienee parhaiten tunnettu 
Japanin suurimman pelilehden, 
Famitsun, julkaisijana ja erilaisten 
ohjainlaitteiden valmistajana. Se te- 
kee myös pelejä ja kaikkein kiintoisin 
uutuus on jännäri nimeltään Clock 
Tower, joka on todella brutaali ker- 
tomukseltaan. Juttu alkaa Norjasta, 
missä mystisiä asioita tapahtuu 
Barrowsin perhekartanolla. Taloon 
piiloutuu pari kaameaa psykopaattia, 
joilla on valtaisat sakset aseenaan. 
Clock Toweron juuri niin omalaatuinen 
kuin kuulostaakin ja yhdistelee 
elementtejä Resident Evilistäja Alone 
in the Darkista. 

Felony 11-790n itseasiassa RPG- 
firma Climaxin tuottama, mutta sen 
julkaisee USA:ssa ASCII. Kyse on 
melkooudosta autopelistä, jossa pitää 
ajaa mahdollisimman nopeasti ja tuhota 
kaikki mitä tielle osuu. 

Master of Monsters on perinteinen 
RPG, joka piakkoin julkaistaan Play- 
Stationille. Asetelma tuntuu hiukan 
köyhältä ja pelissä on iskettävä maahan 
niin monta hirviötä kuin vain ehtii. 

Agua Prophecy on lupaavan tun- 
tuinen vedenalainen seikkailu Play- 
Stationille. Pelissä yritetään etsiä meren 
syvyyksiin kätkeytyviä mielikuvi- 
tusmaailmoja. Agua Prophecyssäon 
kaunista grafiikkaa ja seksikäs nais- 
puolinen pääosanesittäjä. 
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Grystal Dynamics iupaavinpe- 
litulokason jatko-osa Pandemoniumiin. 
Jatko-osan odotetaan yleensä olevan 
hiukan edeltäjänsä kaltainen, mutta 
samalla selvästi siitä paranneltu ver- 
sio, eikä Pandemonium 2 tuota täs- 
sä suhteessa pettymystä. Uutta pe- 
lissä on mm. se, että se sisältää 
teknomusiikkia. 

Crystal Dynamicsin toinen jatko- 
osa on Gex: Enter the Gecko. Kuten 
edeltäjänsäkin, peli vaikuttaa aika 
tylsältä ja rumalta. Ainut todella uusi 
puoli tässä pelissä on grafiikka, joka 
on kolmiulotteista. 


Sunsoft ia oli itseasiassa vain 
yksi uusipeli, seikkailullinen The Note. 
Peli muistuttaaseikkailupeliä nimeltä 
D. Sen asetelma on melko jäsen- 
telemätön, mutta peli sisältää joka 
tapauksessa runsaasti mystiikkaa ja 
muutamia toiminnan täyteisiä osioita. 


AS C sin ainut peli oli nimeltään One. 
Grafiikka, äänet ja asetelma veivät 
ajatukset suoraan Resident Eviliin. 
Pelissä voi kuitenkin sentään pelata 
jopa kaksi henkeä yhtaikaa. Pelaajan 
pitää tutkia hyvin epäystävällistä 
maailmaa täynnä outoja otuksia ja 
hirvityksiä. Yksi Onen kiintoisimmista 
puolista ovat sankarin liiketavat, jotka 
ovat lähes rajattomat. 


Gametek onkertatoisensa jälkeen 
viivyttänyt Nintendo 64 -peliään 
Robotech: Crystal Dreams. Nyt lopulta 
vaikuttaisi, että peli voipi valmistua 
puolen vuoden sisällä, mutta kyllä 
siinä tuntuu yhä olevan pahoja 
puutteitakin. Pelin kehittelijä puolusteli 
puutteita sillä, että hänellä on yhä 
kovin kiireinen aikataulu eli runsaasti 
muitakin hommia. 


Koei on parhaiten tunnettu strate- 
giapeleistään, mutta yllätti E3:ssa 
beat 'em upilla nimeltään Dynasty 
Warriors. Se vaikutti kelvollisen 
näköiseltä ja sijoittuu jonnekin Soul 
Bladen ja Tekkenin välimaastoon. 


Vic Tokai on hyvin pieni pelitalo, 


joka piakkoin julkaisee Nintendo 64:lle 
lupaavimman beat 'em up-pelin. Dark 
Riftsisältää upeita efektejä ja todellisen 
tuntuisia hahmoja. 
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AUS on oltutkiireinen viime aikoina 
tuottaessaan yhdessä Segan kanssa 
kolikkopelejä, mikä on pääsyy siihen, 
etteisillä ollut erityisemmin esiteltävää. 
Odotetuin Atlus-peli lienee PlayStation- 
versio Ogre Battlesta. 


Hasbro on suuryritys, joka pyrkii 
myös konsolimarkkinoille. Heidän 
ensimmäiset pelinsä eivät olleet 
erityisen uuttaluovia, mutta oli siellä 
sentään yksi kaikkien sydäntä 
sykäyttänyt peli. Frogger perustuu 
Konamin 16 vuotta vanhaan saman 
nimiseen kolikkopeliin. PlayStation- 
versio on vieläkin hauskempi kuin 
alkuperäinen huolimatta siitä, että 
pelissä ohjataan yhä heiveröistä 
sammakkoa yli vilkasliikenteisen 
moottoritien ja syvän vesiojan. 
Hasbron muista nimikkeistä mai- 
nittakoon klassiset seurapelit Monopol 
ja Risk, mutta ne eivät vieläkään 
toimi erityisen hyvin digitaalisessa 
muodossa. 








CRYSTAL DYNAMICS 


PLAYSTATION 


Gex: Enter the Gecko 


Pandemonium 


SUNSOFT 
PLAYSTATION 
The Note 


ASC 
PLAYSTATION 
Colliderz 

One [1] 


TNN Motor Sports Hard 


Core 2 


TNN Outdoors Bass 


Tournament 


GAMETEK 
NINTENDO 64 
Jeopardy [2] 
Robotech: Crystal 
Dreams [3] 
Wheel of Fortune 


KOEI 
PLAYSTATION 
Dynasty Warriors 
Enigma 

PTO III 


VIC TOKAI 
NINTENDO 64 
Dark Rift [5] 


ATLUS 
PLAYSTATION 
Ogre Battle [6] 

Peak Performance 


HASBRO 
PLAYSTATION 
Battleship 
Beast Wars 
Frogger [7] 
Monopol 

Risk 
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Miljardeja vuosia sitten, 
galaksissa kaukana, kau- 
kana täältä... Ei, kyse ei ole 
enää Star Warsista, vaan 
War Godsista — Midwayn 
tuottamasta kolikkopeli- 
käännöksestä, joka lupai- 
lee sujuvaa digitalisoitua 
grafiikkaa, aitoja 3D-vaiku- 
telmia ja runsaasti verta, 
magiaa ja spektaakkelimai- 
sia loppukohtauksia. 


Midwayn nimi mainittaessa kaikille tulee 
tietysti mieleen Morta/ Kombat. War Gods 
on samassa hengessä tehty beat 'em up 
-peli. Harjoitelma Mortal Kombat 4:äävar- 
ten — voisi joku erehtyä luulemaan. Kolik- 
kopeli ei ole herättänyt mitään kovin suurta 
kohua, mutta nyt tulee markkinoille Nin- 
tendo 64 -versio ja myöhemmin syksyllä 
peli kääntyy myös PlayStationille. 

Pelin päähenkilöt ovat kaikki erilaisia 
jumalia, ja kuten arvata voi, eivät tieten- 
kään rauhantahtoisia tai rakkaudenjuma- 
lia. Kaikilla on vakioiskujen, potkujen ja 
heittojen lisäksi omintakeisia erikoishyök- 
käyksiä, maagisia ansoja ja lopetuksia, 
jotka ovat suhteessa heidän luonteeseensa 
ja syntyynsä. Mukana on mystikkoja, 
kuten egyptiläinen Anubis, noitatohtori 
Voodoo ja Inkajumala Ahau Kin, joka 
osaa teleportaation, taikaotteiden ja tu- 
lenheiton tapaisia temppuja. 

Sille joka kaipaa enemmän raakaa voi- 
maa, sopinevat paremmin modernimmat 
Warhead ja Cy-5, joilla on ohjuksia ja 
laseraseita. Tai miksipä et kokeilisi gladi- 
aattori Maximusta tai Takia, joka heitte- 
lee kivenlohkareita. Luonnollisesti mu- 
kana on myös vähäpukeisia, mutta hen- 
genvaarallisia naisia, jos joku sellaisia 
kaipaa. Viikinkiprisessa Vallah on vikkelä 
kirveiden ja miekkojen käsittelijä ja pys- 
tyy lisäksi manaamaan esiin The Skullsnap- 
perin, jättimäisen T-Rex-jäänteen, joka 
kirjaimellisesti sanoen seisauttaa vastus- 
tajat paikoilleen. Pelin toinen daami on 
Pagan, jolla on maagisia kykyjä sekä pit- 
kä ja voimallinen luuase. Tietysti pelistä 
löytyy myös muutamia bosseja. 

Kun kaikki muut on kukistettu pitää vie- 
lä hankkia lopullinen voitto. Ensiksi gro- 
teskia jättiläistä, Groxia vastaan, joka reagoi 
kaikkeen vastarintaan maanjäristyksillä 
ja raa'alla voimalla, sekä lopuksi ylijuma- 
la Exoria vastaan, joka on myös melkoi- 
sen iso kaveri, mutta jonka lasersäteet ja 
telepaattiset hyökkäykset vasta ovat tosi 
vaikeita vastuksia. 
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Kuten Mortal Kombatissa, on myös War 
Godsissa kyse paljolti erikoishyökkäysten 
käyttämisestä, mutta ennen kaikkea eri- 
laisten yhdistelmien harjoittelemisesta. 
Kaikki hahmot osaavat käyttää erilaisia 
ansoja ja voimakenttiä lukitakseen tilapäi- 
sesti vastustajansa kiinni. Anubiksella esi- 
merkiksi on pyramidin muotoinen voima- 
häkki ja Maximus käyttää klassista gladi- 
aattoriverkkoa. Mortal Kombatissa nähtiin 
verisiä ja mahtavia lopetuksia eikä War 
Gods tuota tässäkään suhteessa petty- 
mystä. Osittain ne ovat perinteistä laatua, 
mutta Takin tapa käyttää päätä palloa pe- 
latessaan ja Voodoon nukketemput tuntu- 
vat hiukan tuoreemmilta. 

War Gods rakentuu digitaalisen grafii- 
kan varaan, samantyyppisen kuin Mortal 
Kombatkin. Erona on se, että War Gods 
toimii kolmiulotteisesti. Kaikki hahmot voi- 
vat liikkua ja suorittaa hyökkäyksiään mel- 
koisen vapaasti mihin suuntaan hyvänsä. 


PELIKONE 


Nintendo 64 
PlayStation 
Beat 'em up 


LUONNE 
JULKAISIJA Midway 


Grafiikan saamiseksi toimimaan kolmes- 
sa ulottuvuudessa, ovat pelisuunnitteli- 
jat kehittäneet tekniikan, jolla periaat- 
teessa animoidaan digitaalisia kuvia po- 
lygonien muodostaman rungon sisään. 
Tekniikkaa kutsutaan nimellä DigitalSkin 
ja se kertoo tavallaan sen mistä on kysy- 
mys: polygonifiguureja, joille on luotu "iho" 
digitalisoiduista filmikuvista. Eurocom, joka 
kehittelee konsolipelejä, on luvannut, että 
mitään kolikkopelistä ei jää puuttumaan 
kotiversiostakaan. GT Interactive, joka 
on pelin jakelija, on levittänyt kovasti hu- 
huja siitä, että War Gods tulee olemaan 
ensimmäinen ja ainoa beat 'em up -peli, 
joka tarjoaa pelaajalleen aidon 3D:n. Onko 
se totta vai ei vaatisi melkoisia selvityk- 
siä. Ensiksi pitäisi esimerkiksi määritellä 
mitä aito 3D tarkoittaa. Mitä me loppujen 
lopuksi ajattelemme War Godsista tulee 
kuten tavallista sinunkin tietoosi tulevien 
lehtien arvioinneissa. 
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JAPANI 
4 = Pocket Monster [GB] 


-) Tobal2 [PS] 

i ; Star Fox 64 [N64] 
n (1) Intelligent O Gube [PS] 
( ) Kidousenkan Nadeshiko [PS] 
Ns Kakyuusei [SA] 
(3) Parappa the Rapper [PS] 
W: ) Burning Fest [PS] 
% (-) Parlor Pro [PS] 
N (7) Naniwa no Akindo [PS] 











INTERNET 

4 (1) Tomb Raider [PS/SA] 
(6) Virtua Fighter 2 [SA] 
(2) Super Mario 64 [N64] 
(3) Soul Blade [PS] 
(4) Mario Kart 64 [N64] 
(8) Fighters Megamix [SA] 
(-) Final Fantasy VII [PS] 


O (5) Tekken 2 [PS] 
o (-) Nights [SA] 
o (7) Command & Conaguer [PS/SA] 


Lista (c) World Charts 





USA 
(-) Wild Arms [PS] 
(-) Triple Play '98 [PS] 
(-) War Gods [N64] 
(-) Overblood [PS] 
(-) Rage Racer [PS] 
(-) Fighters Megamix [SA] 
(5) Mario Kart 64 [N64] 
(2) Need fo Speed! [PS] 
(1) WCW vs. the World [PS] 


% (4) Turok: Dinosaur Hunter [N64] 


SUOMI 
4 (x) Killer Instinct Gold [N64] 


2 (-) Soul Blade [PS] 
3 i ) Porsche Challenge [PS] 
Fighters Megamix [SA] 

(-) Wave Race 64 [N64] 
(-) Need For Speed II [PS] 
(-) Area 51 [PS] 
(-) Super Mario 64 [N64] 
(-) Dark Forces [PS] 


+ (-) Suikoden [PS] 


Listan kokosi Super Power ja perustuu suurimpien 
jälleenmyyjien myyntiraportteihin. Listaa kehitetään 
kattavaksi suomalaiseksi TOP 10-listaksi. 
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SUPER POWER 

TOP 20 

1. (-) — Mario Kart 64 [N64] 

2. (1) — Super Mario 64 [N64] 

3. (2) — Wave Race 64 [64] 

4. (-) — SoulBlade [PS] 

5. (-) = Rage Racer[PS] 

6. (3) — Turok: Dinosaur Hunter [N64] 

7. (7) — Tomb Raider [PS,SA] 

8. (-) — Fighters Megamix [SA] 

9. (-) = F1 Pole Position [SN] 

10. (6) — Micro Machines V3 [PS] 

11. (4) — Suikoden [PS] 

12. (9) — Final Fantasy III [SN] 

13. (5) — Porsche Challenge [PS] 

14. (16) Bust-a-Move [PS/SA] 

15. (12) Shadows of the Empire [N64] 

16. (8) Tobal NBA '97 

17. (11) Saturn Bomberman [SA] 

18. (17) Zelda-A Link to the Past [SN] 

19. (15) Resident Evil [PS] 

20. (14) Vandal Hearts [14] 
TOIVOMUS- 
LISTA 
1. (6) = LegendofZelda 64 [N64] 
2. (1) — Final Fantasy VII [PS] 
3. (12) StarFox 64 [N64] 

4. (5) —Tekken3[PS] 

5. (9) Castlevania X [PS] 

6. (8) — Extreme G [N64] 

7. (3) — Castlevania 64 [N64] 
8. (7) — Resident Evil2 [PS] 


(4) — Street Fighter EX [PS] 


. (10) Mission: Impossible [N64] 
. (6) — Project Sonic [SA] 

.() = Formula 1 '97 [PS] 

. (11) Sonic Jam [SA] 

. (19) Yoshi's Island 64 [N64] 

. (17) Tokimeki Memorial [PS/SA] 
. (14) Blast Corps [N64] 

.() = MDKI[PS] 

. (20) Virtua Fighter 3 [SA] 

. (16) Doom 64 [N64] 

.() = G-Police [PS] 
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PARAPPA THE RAPPER 














KONE PlayStation 
LUONNE Rap-simulaattori 
JULKAISIJA Sony 


= PARAPPA 


41P OP 





PaRappa the Rapperissäon 
paineltava ohjaimen kaikkia 
nappeja musiikin tahdissa, 
jotta piirretty, unelmoiva rap- 
paajamme nousee hip hop 
-sankariksi ja valloittaa unel- 


matyttönsä sydämen. Peli 

on jo hurmannut japanilai- 

set ja syksyllä on meidän 

vuoromme. 

Pelin päähenkilö on pieni rappari 

PaRappa, joka nokkelien 

riimien avulla yrittää teh- ä 















dä vaikutuksen suureen 
rakkauteensa Sunny 
Funnyyn. Valitettavas- 

ti PaRappa ei oikein hal- 
litse riimitehtailua, ja niin 
hän hakee apua huono- 
maineiselta karate-opet- 
tajalta Chop Chop Mas- 
ter Onionilta, sipuliukolta, 
jolla on raudanluja attituu- 

di. Tämä sensei on myös 
riimien mestari ja hän opettaa 
PaRappalle hip hopin ja nopei- 
den sanojen tekniikkaa. Vasta ankaran 
harjoittelun jälkeen PaRappa voi saavut- 
taa Sunny Funnyn rakkauden. 





PaRappa the Rapper on Japanin Sonyn 
ja lastenkirjoja tekevän Inter linkin rohkea 
yhteinen projekti. Inter linkin suuri tähti on 
piirtäjä Rodney Greenblat, joka on aikai- 
semmin työskennellyt Microsoftin, Fujin 
ja Applen cd-rom- projekteissa. Hänen 
kekseliäät piirroksensa ovat sekoitus 70- 
luvun itäeurooppalaisia lasten- 
ohjelmia ja japanilaista lastenkir- 
jakuvitusta ja ovat osuneet suo- 
raan japanilaisten PlaySation- 
pelaajien sydämiin. 


SUPER POWER 





Kun PaRappa on esiintymislavalla ja mokaa, niin kaikki 
ihmiset häipyvät ja valonheittimet sammuvat. Jos hän taas 
onnistuu ja huutaa "Say hooo” oikealla hetkellä, täyttyy 
lattia heti uskollisista faneista. 


PaRappa the Rapperin pelitapa on to- 
della omaperäinen. Peliä pelataan pai- 
namalla eri nappiyhdistelmiä musiikin tah- 
dissa. Opettaja antaa riimin ja se pitää 
toistaa käyttämällä PlayStation-ohjaimen 
nappeja. Jos opettaja tai vastustaja on 
taitava, voi joutua heittämään painajais- 
maisen 20 yhdistelmän riimin, joka on 
tehtävä täsmälleen oikeassa järjestyk- 
sessä. 

PaRappan menestystä seuraa mittari, 
joka osoittaa, onko hän cool vai kurja. 
Mitä paremmin PaRappa selviää, sitä 
paremman palautteen hän saa. Jos hän 
rappaa huonosti, ihmiset hänen ympäril- 
lään kyllästyvät tai hermostuvat. Kun Pa- 
Rappa esimerkiksi pelin viimeisessä rap- 
kaksintaistelussa on esiintymislavalla ja 
mokaa, niin kaikki ihmiset häipyvät ja 


SUPER POWER 


valonheittimet sammuvat. Yksin jää Pa- 
Rappa-parka surullisine ilmeineen. Jos 
hän taas onnistuu ja huutaa "Say hooo” 
oikealla hetkellä, täyttyy lattia heti uskol- 
lisista faneista. 


PaRappa the Rapperin tekstit on tehnyt 
Chris Parker. Ei tiedetä, onko hän KRS 
ONEn Chris Parker, mutta riimien maini- 
on rakenteen vuoksi se ei ole täysin 
mahdotonta. 

Monet äänet tuntuvat hyvin tutuilta. 
Autokoulunopettajatar Moselini kuulos- 
taa esimerkiksi Gueen Latifalta ja toast- 
sammakko Prince Flea Swallow köyhän 
miehen Shaggyltä. 

Musiikkipuoli on pelissä hoidettu esi- 
merkillisesti. Musiikki viihdyttää ja vie 
ajatukset aikaan, jolloin hip hop, break 








dance ja graffiti olivat jotain uutta. Bas- 
sokuviot ovat meheviä ja rummut pau- 
kuttavat tanssittavia rytmeiä, joten jopa 
niiden, jotka eivät edes pidä hip hopis- 
ta, on vaikea pysyä paikallaan. 


"You gonna do what?”, kysyvät kaikki 
pikku hiphopparit PaRappalta, joka aina 
vastaa *| gotta believe”. Ja ehkä juuri 
tämä positiivinen elämänasenne on niin 
hurmannut japanilaiset. Yksi asia on 
ainakin varma: hip hop-sankari PaRap- 
pa on tullut jäädäkseen. 
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NSN PUH. 02-2510 555 
VW UNION FAX 02-2510 055 
=dSSUSNII Judenmaankatu 18 
Minst 20500 TURKU 


Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-13 





Toimitusehdot 





UUTUUDET 





USA-TUONTEJA INTERNATIONAL 
— SUPERSTAR SOCCER 64 


Vaihda vanhat pelisi uusiin 


TARVIKKEET 


OHJEKIRJAT 





Konttori & varasto Turussa 


ULTRA 64 UNIVERSAL TTNITTTSI 


CONVERTER 








NINTENDO 64:ssä 
NINTENDO 64:ää 


Tetris -avaimenperä 
p "o () 























Tobal No. 1 299,- 





299,- 


Battle Stations 


























Adidas Power $. = 299,- 





PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 
peliohjain, scart-kaapeli, virtalähde 
sekä puolen vuoden takuu. 


JOY ,» 


NORDIC -PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 

peliohjainta, 2 uutta ”salaista” peliä, 
scart-kaapeli, virtalähde sekä puolen 
vuoden takuu. Normaalihinta 2100,- 


1349,- 





319,- 


< Vandal Hearts 





SÄÄSTÖPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 
peliohjainta, 1 uusi ”salainen” peli, scart- 
kaapeli, virtalähde sekä puolen vuoden 
takuu. Normaalihinta 1700,- 
1249,- 
a W E J 


SUURI TOIVEPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 
peliohjainta, 2 uutta peliä (valitse itse), scart- 


kaapeli, virtalähde sekä puolen vuoden takuu. 


Normaalihinta 2200,- 


1749, 


Area 51 E 





Int. Supers. S. Pro 299,- 299,- — Exhumed 





SKUS YKS > KÖT 








MULTI-X -PAKETTI- 
Sis. Multi-X Playstation, 1 demo-CD, peliohjain, 


scart- ja RGB -kaapeli, virtalähde sekä puolen ==—Y.=— 
vuoden takuu. Tällä koneella pystyt ME: ä di 





kaikkia Playstation pelejä! N aa. 


SUURI MULTI-X -PAKE TTI 


Sis. Multi-X Playstation, 1 demo-CD, peliohjain, 6 uutta 
”salaista” USA-peliä, scart-kaapeli, RGB-kaapeli, virtalähde - 


sekä puolen vuoden takuu. Tällä koneella pystyt pelaamaan Si 


kaikkia Playstation pelejä! Normaalihinta 4850, Cy 


2449, 


Temco J oakad $3 





UUTUUDET Littie Big Adventure — 299 —RoadPash 169 — RevolutionX — 199 
Lomax 269 — Space Hulk 169 — Rise 2 Resurrection 199 — Test Drive: The Duel — 399 
Allied General 319 — Lost Vikings 2 299 — Tekken 169 — Robopit : 199. Triple Playa O ain 1 5 
Broken Helix 319 — Mechwarrior 2 319 — Toshinden 169 — Skeleton Warriors 199 — Triple Play '98 E 
Castlevania 319 — Mega Man X3 299 — Wipe Out 169 — Slam'n'Jam 199 — Vandal Hears 269 
Four Four Two 299 — Micro Machines V3 319 — Worms 169 — Starfighter 3000 199 — War Gods 399. 
en N je J Trilogy Bi anata 15 Wild Arms 399 
achine Hunter st ; eel Harbringer aN a 
Magic the Gathering 319 NBA In the Zone 2 299 ALENNUSPELIT Street Racer 1144 E 
Monster Trucks 319 — Need for Speed? 299 Striker 96 199 TARVIKKEET 
Offensive 319 — NFL Ouarterb. Club '97 299 — Blam! Machinehead 199 — Titan Wars 199 N 
Perfect Weapon 299 — NHL Faceoff '97 299 — Burning Road 199 — True Pinball a Action Replay Pro 329 
Rallycross 299 — NHL Powerplay 299 — Davis Cup Tennis 199 — TunnelB1 199 — Antennikaapeli 
Swagman 319 — Olympic Games - 269 — Disruptor 199 — Virtual Golf = 199 Ase, Konami 
Test Drive 319 — Olympic Soccer 269 — Extreme Pinball 199 — Williams Arcade G. Hits 199 — Hiiri. , 269 
NTU 1yH00n a hk Lin = aI is - jr "SN. -kaapeli ir 
arcra andemonium alaxy Fig N n. ultitap x 
Player Manager 269 — Gex = 199 USA-TUONTEJA — muistikortti, Sony = 159 
Porsche Challenge 299 — Hyper Match Tennis 199 Muistikortti, 15 paikkaa 129. 
SUORAAN Rage Racer 299 — Incredible Hulk 199 — Allied General 399 — Muistikortti, 240 paikkaa 0 
Ä Rebel Assult 2 299 — NBA Jam Extreme 199 — Beyond the Beyond 399 — Peliohjain, Sony = =— 229 
HYLLYST., Resident Evil 319 — NBALive 97. 199 — Nascar Racing 399 — Peliohjain, Dragon = 169. 
Robotron X 269 — NHL Hockey '97 199 — Peak Perform. Racing = 399 — Peliohjain, Ascii 149 
Actua Golf 299 — Sim City 2000 299 — PGA Golf '97 199 — Project: Horned Owl 399 — Peliohjain, NegCon 299 
Adidas Pow Soccer '97 299 — Soul Blade 319 — Pitball 199 — Rallycross x 399 — Puhdistussetti — 139 
AIV Global 269 — Soviet Strike 299 —Po'ed 199 — Super S. Fighter 2 Coll. 399 —RGB/Scart -kaapeli. 139 
Area 51 299 — Spot Goes to Hollywood 299 — Pro-Pinball 199 — Tecmo Super Bowl =— 399 —X-Tender-jatkojohto, 2m 69 
Batman Forever 299 — Star Gladiator 269 e 
Battle Stations 299 — Strike Point 299 
lack D 290 ups PU le F. 2 Turb 209 M. 1. ]. 
ack Dawn Uper Puzzle F. 4 1UrDO 5 F] Y - 
0 JIEN Vmuinte kortt 
ust a Move empesi leti a 
Carnage Heart 299 — Tenka 319 mulstikortti ortt 
Cheesy 299 — Time Commando 299 6 eri väriä 
Command & Conguer — 319 — TobalNo.1 299 
Contra 269 —Tombraiders 319 5 
Cool Boarders 319 TopGun 299 129, 
Crash Bandicoot 319 — Total NBA '97 299 
Crow 299 —Trash't 299 
Crypt Killer 319 — Twisted Metal 2 319 
jatsma — 2 jin = X 
arklight Conflict andal Hearts - 
Descent 2 äjä a 3 vaiti = Ase v 3 3] - Mad Catz = 49; - 
estruction Der' irtual Poo SIS K z 
Die Hard Trilogy = =—299 Wing Commander IV = 299 J rattiohjain 
Dragonheart 269 — Wipe Out 2097 319 
Ea sn sin E n 
xhume orms 
sen Tt S Super- 
ormula 
alapuadence Day = 299 PLATINA -SARJA muistikortti 
Int. Super St. Soccer Pro 299 — v 16X alkuperäinen 
Jet Rider 299 — Air Combat 169 
John Madden '97 290 Destruction Derby 169 19) 39/ M/) 
Kart Duel 269 — Fade to Black 169 S = 
Kings Field 269 — Needfor Speed 169 [S] J 
Konami Open Golf 269 —Rayman 169 
Legacy of Kain 269 — Ridge Racer 169 


319,- 


319,- — Excalibur 


159 
269 





— Suikoden - 


Pandemonium! 
n 








Cadays 


E k 


319- 


319,- 


299, 








SUOMEN SUURIN 


TILAA HETN! 


02-2510 555 












KESKUSYKSIKÖT 


PERUSPAKETTI RALLIPAKETTI SUURI RALLIPAKETTI SUURI URHEILUPAKETTI 





Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, Sis. keskusyksikkö, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, FIFA '97, 
2 peliohjainta, scart-kaapeli, virtalähde 2 peliohjainta, Sega Rally, scart-kaapeli, Sega Rally + Arcade Racer, scart-kaapeli, NHL '97, NBA Live '97, scart-kaapeli, virtalähde sekä 
sekä puolen vuoden takuu. virtalähde sekä puolen vuoden takuu. virtalähde sekä puolen vuoden takuu. puolen vuoden takuu. 


0 D0 


JO: J 1145,- 1495,» 1495,» 


SATURN -TA RJOUS Ostaessasi Hr, normaalihintaisen pelin, Muistikortti Arcade Racer 


saat yhden seuraavista tarjoushintaan: 8 Meg 


40,- 209;- 4/9, 








LC " w" ” 
Action Replay Peliohjain 
alkuperäinen 
PAL 1 AC 
JE v m S EI = 
ie PP 
Road Rash 40,- — ThemePark 40, — Space Hulk 40, — SuperPad-ohjain 40,- 
UUTUUDET Mansion of H. Sous — 269 ALENNUSPELIT — mr.Bones 199 — Wrestlemania 199 
Manx TT 339 Mystaria 199 —X-Men 199 
Formula Kart 319 — Mass Destruction 319 — Alonen the Dark 2 199 — NBA Action 199 E 
YR s : + Mighty Hits 269 "pi 199 E ri a 4 L 
ega Mian X Myst 319 ndretti Racing 199 am Extreme 
Micro Machines V3 — 319 — Nights 269 — Battlemonsters 199 — NBA Live 97 199 TARVIKKEET 
NHL Powerplay 319 — Nights + analog. ohjain 399 — Big Hurt Baseball 199 — Needfor Speed 199 : 
Pandemonium 319 — Panzer Dragon? 269 — Blam! Machinehead — 199 — NFL Ourterback 199 — Action Replay 349 
Re-Loaded 319 — Pebble Beach Golf 269 — Blazing Dragons 199 — NHL 97 - 199 — Adapteri = =— =— 169 
Pinball Grafitti 319 — Bust A Move2 199 — Nightwarriors 199 — Antennikaapeli — 169 ä 
Pro-Pinball 269 — Casper 199 — Off World Racing 199 — Arcade Racer, ratti 479 — Command &Cong. 319.- 
Rayman 319 — Chaos Control 199 — PGA '97 199 Ase 269 i 
SUORAAN Scorcher 319 — Cyberia 199 — Primal Rage 199 — Jatkojohto, 2m 69 
HYLL YSTÄ Sea Bass Fishing 319 — Cyber Speedway 199 — Revolution X 199 — Muistikortti, 8 meg 269 
Sega Ages 269 D 199 — Rise 2 Resurrection 199 — Muistikortti, 20 mea = 399 
Sega Rally 269 — Darius2 199 — Road Rash 199 — Multitap han 409) 
Actua Golf 269 — Shining in the Holy Ark 339 — Darius Gaiden 199 — Robopit 199 — Peliohjain, alkuperäinen 199 
Alien Trilogy 269 — Shining Wisdom 269 — Defcon5 199 — Shellshock 199 — Peliohjain, Terminator — 99 
Area 51 319 — Sky Terget 269 — Die Hard Trilogy 199 — Shockwave Assult 199 — Peliohjain, langaton 299 
Athlete Kings 319 — Sonic 3D Flicky's Island 319 — Earthworm Jim 2 199 — Skeleton Warriors 199 — RGB/Scart -kaapeli 149 
Bubble Bobble 269 — Spot Goes to Hollywood 269 = Euro 96 199 — Slam & Jam 199 
Bug 269 — Story of Thor 2 269 — FIFA Soccer '96 199 — Soviet Strike 199 
Bug 2 319 — Three Dirty Dwarfs 269 — FIFA '97 199 — Space Hulk 199 
n Command & Conguer — 319 Tilt 269 — Gex 199 — Street Fighter Alpha 199 4 
Need for Speed — 199,- Crusader No Remorse 269 — Tombraiders 319 — Ghen War 199 — Street Fighter the Movie 199 Virti C 
N m Dark Saviour 319 — Torico 319 — Gun Griffon 199 — Striker 96 199 Irtua Lop 
, : Daytona Circuit Edition 319 — Toshinden URA 269 —HangOnGP 199 — Theme Park 199 
Die Hard Arcade 319 — True Pinball 269 — Hi Octane 199 — Toshinden 199 | +4SE. 
Doom 269 — TunnelB1 269 — Impact Racing 199 — Valora Valley Golf 199 ; 
Fighters Megamix 339 — Virtua Cop2 329 — In the Hunt 199 — Victory Boxing 199 J 17/1 C 
Fighting Vipers 269 — Virtua Cop 2 + pistooli 469 — Iron Man X/0 199 — Virtua Fighter Kids 199 & a 
FI Challenge 269 — Virtua Fighter 2 269 — Johnny Bazookatune — 199 — Virtual Open Tennis 199 kien : J 
Golden Axe 269 — Virtual On 269 — Keio2 Flying Sg. 199 — Virtua Racing 199 
Guardian Heroes 269 — World Series Baseball 2 269 — Lemmings 3D 199 — Virtual Golf 199 = s. 
Hexen 269 — Worldwide Soccer '97 269 — Loaded 199 — Virtual Hydlide 199 Tarjous voimaa Hakalan 
Highway 2000 269 — Worms 319 — MagicCarpet 199 — Wipe Out 199 U kuin tavaraa riittää! 
Horde 269 — WWF: In your House 269 — Mortal Kombat2 199 — World Series Baseball 1 199 





Space Hulk : 199,- 


FIGHTERS 





Blam! Machineh. + 199,- Toshiden URA = 269,- —Athlete Kings 





Scorcher 319- FIAT —=— 199- — Shining Wisdom 269, — Loaded 





25 
= 


VA 





ELIVALIKOIMA! 


24 TUNNIN 
TOIMITUS 





Tmyys= $ SHOKKITARJOUS 


Edullisempaa Sega Mega-CD keskusyksikkötarjousta 
sinun on vaikea löytää. Mega-CD on laite, jonka voit 
kytkeä tavalliseen Mega Drive -koneeseen. Tähän 
laitteeseen on tarjolla sadoittain pelejä edullisin 
hinnoin. Tarjouksemme on voimassa niin kauan kun 


tavaraa riittää. 


Huom! Kun tilaat, valitse joko MCD 1 tai MCD 2. Jos 
sinulla on Mega Drive 1, valitse MCD 1 ja jos sinulla 


on Mega Drive 2, valitse MCD 2. 


Jos sinulla on 


kysyttävää, voit soittaa niin neuvomme sinua! 


Mega-CD -pelit 


Normaalihinta 399,-/kpl 


( 


TARJOUS 1 


Sis. 


MCD-keskusyksikkö 


ja 6 ”salaista” peliä. 
Normaalihinta 3169, - 


10% 
09,7. 


U9,- 


Animals, Battlecorps, Blackhole Assault, Bloodshot, Corpse Killer, 
Flying Sguadron, laguar XJ220, Microcosm, Night Trap, Prince of 
ewer Shark, Sherlock Holmes, Silpheed, Slam City, 
Thunderhawk, Time Gal, Tomcat Alley, Wolwchild. 


Persia, 


TARJOUS 2 


Sis. MCD-keskusyksikkö, 6 ”salaista” 
peliä sekä 7 itse valitsemaasi peliä. Siis 
yhteensä 13 peliä! Normaalihinta 5995,- 


649, 











Batman Forever 269 
Blades of Vengeance 129 
Chaos Engine 199 
Comix Zone 159 
Corporation 199 


Cut Throat Island 
Demolition Man 
Desert Strike 
Dragon 

Dr. Robotniks 
Dynamite Headd 
Earthworm Jim 
Earthworm Jim 2 
Ecco the Dolphin 2 
Exo Sguand 

FIFA Soccer '97 
Garfield 

General Chaos 
Hard Drivin 
Inceredible Hulk 
Int. Superstar Soccer DL 


SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 





=90 Minutes Football 199 
Aerobiz Supersonic (am.) 399 
Ardy Lightfoot 269 
Asterix 269 
Bass Masters Classics 329 
Batman Forever (am.) 199 
Biometal 199 
Blazing Skies 199 
Boogerman 269 
Brainlord (am. 399 
Brett Hull Hockey'95 (am.) 199 
Clue (am. 399 
Dirt Trax FX (am.) 399 
Donkey Kong Country 2 349 
Donkey Kong Country 3 429 
Doom 329 
Dragon View (am.) 399 
Eye of the Beholder (am.) 329 
Fatal Fury 2 (am ) 269 
Fatal Fury Special (am.) 399 
Fever Pitch Soccer 269 
FIFA Soccer '97 329 
F. Fantasy - Mystic O. a 829 
Hamerlock Wrestling (am.) 269 
Illusion of Time 269 
Innindo (am.) 399 
Incantaion 329 
Junglebook 329 


Justice League Superman 399 


Kawasaki Superbike (am.) 469 
Killer Instinct + CD 249 
Kirby's Dreamcourse 269 
Kirby's Funpack 399 
Kirby's Ghost Trap 269 
Kirby's Avalanche (am.) ' 199 


Kirby's Dreamcourse (am.) = 199 
Lamborghini Challenge 329 
Lethal Enforces + nia (am.) 269 


HUOMIO! 


(Am.) = USA -peli, 1068 voe 
adapterin. Fire SFX Pro oi 
markkinoiden paras. 


Liberty or a (am.) 
Lion King (am.) 

Lord of Darkness (am.) 
Lost Vikings 2 

Marvel Super Heroes 
Marvel Super Heroes (am.) 
Maximum Carnage (am.) 
Mechwarrior 3050 

Mega Man 7 (am.) 

Metal Combat (am.) 


Mr. Do 

Mohawk & Headphone Jack 
Mortal Kombat 2 

NBA Hangtime 

NBA Jam TE 

New Horizons je 


Ka Gaiden Trilogy ( (am.) 
Nosferatu (am.) 
pastan Urope (am.) 

PGA Tour Golf 96 (am.) 

asd v. (am.) 
PR n Twinbee 
Ansel am (am.) 
Jess er lan 

Prima 

Pipes s av. Hunt 


sen of the Robots 
Robotrek (am un 

Romance of 3 King. 3 (am.) 
Samurai Showdown (am.) 
Seaguest DSV 

Secret of Evermore 

Secret of Mana 

Secret of the Stars (am.) 
Sim Ant (am.) 


"s Olympic Ouest 
ja udge Dredd 
Light Crusader 
Lion King 
Lotus 2 
Madden '96 
Madden '97 
Marsupilami 
Mega Bomberman 
Mega Swiw 
Micro Machines 1 
Micro Machines 2 Turbo 
Micro Machines 2 '96 
Micro Machines Military 


TÄ i 
Mortal Kombat 3 Ultimate 


Sim City 2000 — 
Slammaster Wrestling (am.) 
Smurffit 

Smurifit 2 

ois Gonzales (am.) 
Spirou 
Star Trek: Deep Space 9 (am.) 
Star Trek: Next Gener. I 
Street Fighter 2 Turbo (am 
Super |ce Hockey 

Super Int. Cricket 

Super Mario Kart 

"Super Mario RPG Su 
Super Mario World 2 
Super Metriod + opaskirja 
Super Pinball (am.) 
Super Punch Out 
Syndicate (am.) 
Terranigma 
Tetris Attack 
Tetris & Dr. Mario 
Theme Park 
Top Gear 3000 (am.) 
Toy Story (am. 

Troy Aikmann Football 
True Lies (am.) 

Turbo Toones 

Urban Strike 
Vegas Stakös (am) 

'egas Stakes (am. 
War 2410 (am.) 
Weaponlord Fighting 
aiponora Fighting (am.) 


Wizardry 5 (am. 1 
Wolfenstein 3D (am.) 
World Heroes 2 (am.) 
World League Basketball 
World Master Golf 
Wrestlemania 2 

WWF Raw hlö 

X-Men (am 

Yoshies Safari (scoope) 


Zelda 3 


Zoop 
Zombies (am.) 





— Fire SFX Pro 


-adapteri 


Markkinoiden paras! 





NBA Live '97 329 Risk 399 Syd of Valis 199 
NHL Hockey '97 329 Rise of the Robots 199 Syndicate 269 
Ooze 199 Road Rash 2 159 Tiny Toon Sports 269 
Pac Panic 159 Rocket Knight Adv. 199 Toe Jam & Earl 2 269 
Pagemaster 269 Shining in the Darkness 199 Toughman Boxing 199 
Paws of Fury 269 Slammaster 269 True Lies" 269 
Pebble Beach Golf 159 Smurffit 269 Urban Strike 269 
Pete Sampras Tennis '96 269 Smurffit 2 329 Vectorman 159 
Phantasy Star 4 469 Soleil 159 VR Troopers 269 
Pinocchio 399 Sonic 3D Blast 329 Wayne Gretzky Hockey 269 
Pirates of the Dark Water 269 Sparkster 269 Worms 369 
Pochahontas 399 Spirou 399 WWF Raw 269 
Popoulos 2 269 Spot Goes to Hollywood 199 WWF Royal Rumble 269 
Powermonger 199 Story of Thor 269 Zero Tolerance 269 
Pow Rangers - VR Troopers — 269 Street Racer 269 
Primal Rage 269 Super Skidmarks 269 

Prehistoric Man 159 

Primal Rage 159 

Sensible Soccer 159 

Smurffit 2 159 

Spanky's Guest 129 

Spirou 159 

exä Sports Illustred: Golf 159 

Alien 3 159 — Judge Dredd 159 — Star Wars 159 

Alleyway 129 — Jungle Strike 159 — Street Racer DeLuxe 159 

Animaniacs 159 — Killer Instinct 159 — Super Mario Land 1 159 

Asterix 159 — Kirby's Blockball 159 — Super Mario Land 3 159 

Asterix & Obelix 159 — Kirby's Dreamland 159 — Tarzan 159 

Bombjack 159 Kirby's Pinball Land 159 — Tennis 159 

Bubble Bobble 2 199 — Mario & Yoshi 159 — Tetris Attack 159 

Castlevania 2 159 — Mega Man 159 — Tintinin Tibet 159 

Donkey Kong 159 Monster Max 159 Torpedo Range 159 

Donkey Kong Land 2 229 — NBAJam 159 — Track & Field 159 

r. Mario 129 — Nigel Mansell World Ch. 159 — Track Meet 159 

Dragon Heart 159 — Nintendo World Cup 29 — True Lies 159 

Earthworm Jim 1 129 — PGAGolf '96 159 — WWFRaw — 159 

FIFA '96 159 — Pinball Mania 159 — Yoshi's Cookie 159 

Iron Man X/0 229 — Pinocchio 229 — Zelda4 159 





153, + Smurffit2 159,- 


213, 


Donkey Kong 


—Zelda4 —=—=— 159. —FerrariGPChall, 159. 159,- 


Game Boy 


Saatavana 6 eri väriä: vihreä, 
sininen, musta, keltainen, 
punainen ja läpinäkyvä. 
Paristot sisältyvät hintaan. - 





Paristot sisältyvät 
hintaan. 























KÄYTETYT 



















































Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: LUE SEEN 
Actua Golf 240 — 100 — Dragonheart. 165 50 — Mega Man. X3 
Aotua Soccer 160 50 — Earthworm Jim2 260 — 65 Mickey” 's Wild Adv. 
Actua Soccer Club Ed. 240 — 100 - THE = 260 65 — Micro Machines 3 
Adidas Power Soccer — 115 40 N Extr. Games — 160 —=50 = MotortoonGP2 
Adidas i an 97 230 —.100 — Excalibur 230 — 100 — Mortal Kombat3 130. 
Agile Wa: 160 40 — Exhumed == 230 —.130 — Mortal Kombat Trilogy 
AW Global 130 40 — Extreme Pinball 100 30 — Myst 
r Combat - 160 — 50 — FadetoBlack 160 — 30 — Namco Museum 00. 
ien Trilogy 130 50 — FIFA 96 115 30 — Namco Museum Vol. 2 
Alone in the Dark 165 40 — FIFA '97 230 —100 — Namco Museum Vol. 3. 
Andretti Racing 165 50 — Final Doom 230 —100 —NBAlIntheZone 1 
— Aguanuts Holiday 100 —30 — Firo & Klowd = 260 —65 —NBAlntheZone2 
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Die Hard 

Donkey Kong 15 
Donkey Kong 3. 130 
Donkey Kong Classic 130 
Donkey Kong Junior 130 
Double Dragon. 100 
Double Dragon2 — 130 
Double 0 130 
Double Dri 100 
Dr. Mario 150 
Draculas Curse 130 
Dragons Lair 95 
Dream Master 150 


Duck Hunt (Zapper) 50 


Duck Tales 165 
Duck Tales 2 195 
Eliminator Boat Duel 150 
Excite Bike 130 
F-15 Strike Eagle — 165 
Faxanadu 95 
Festers Ouest '95 
Fighting Golf 130 
Flintstones 165 
Flintstones 2 230 
Gargoyle Ouest 100 
Gauntlet 2 95 
Ghostbusters 2 130 


Ghost'n Goblins 95 
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Iron Sword 95 
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Journey to Silius 95 
Jungle Book 300 
Jurassic Park 300 
Kick Off 130 
— Kid Ikarus 130 
Kirbys Adventure — 165 
Knight Rider 115 
Kung Fu 115 
Lemmings 150 
Life Force 95 
Lion King 330 
Little Samson. 165 
Lolo 1 265 
Lolo 2 250 
Lolo 3 195 
Mach Rider 115 
Maniac Mansion — 130 
Mario Bros 115 
Mario & Yoshi 165 
McDonaldland 150 
Mega Man 165 
Mega Man 2 150 
Mega Man 3 130 
Mega Man 4 195 
Mega Man 5 300 
Metal Gear 95 
Metroid 165 
Mission Impossible — 95 
Mr. Gimmick 130 
Nes Open Golf 165 
Nint. World Cup 130 
North & South 195 
Panic Restaurang — 130 
Paperboy 130 
v 
'Op- 
Power Blade 95 
Prince of Percia = 100 
Pro Am 165 
ProAm2 300 
Probotector 95 
Pro Wrestling 100 
Punch Out 150 
Puzznic 150 
Guantum Fighter 95 
Racket Attack —=—=— 100 
Rad Gravity 95 
Rad Racer 165 


Rescue Emb. M. 95 
Road Fighter —=— 100 


Robin Hood 130 
Robocop 100 
Robocop 3 115 
Robo Warrior 95 
Rockin Katz — 100 
Roller Games 95 
A "n Attack = 
gar i 
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Shadow Gate 95 
Shadow Warriors — 95 
Shadow Warriors 2 165 
Shatter Hand 120 
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Silent Service 100 
Simons Guest 120 
Skate or Die (4 
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Smurffit 165 
Snake Rattle'n'Roll 150 
Snakes Revenge 85 
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Star Force 95 
Star Tropies 130 
Star Wars 165 
Stealth 150 
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Super M. Bros 50 
Super M. Bros2 — 165 
Super M. Bros 3 — 165 
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Super S. Volleyb. + 100 
Swordmaster 95 
Sword'n Serpents — 95 
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Tecmo Cup il 
Tennis 115 
Terminator 2 100 
Tetris 3, 265 
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Top Gun 2 130 
Total Recal 130 
To the Earth (Zap.) —95 
Track & Field 150 
T&Fin Barcelona 165 
Trick Shoot. (Zap.) 100 
Trojan 95 
Turrican 95 
Turtles 120 
Turtles 2 150 
Ufouria 165 
Werewolf 95 
Wie (Zap.) 95 
Willo 150 
Wizards &W. 95 
Wizards & W.3 — 100. 
Volleyball 100 
World Wrestling 85 
Wrecking Crew 130 
Xevious, 95 
Ja Cookie E 
Telda 2- Link 165 
Actraiser 100 
Addams Family 165 
Aladdin 265 
Alien 3 250 
Another World 100 
Asterix 195 
Asterix & Obelix — 265 
Axeley 130 
Bart's Nightmare — 130 
Batman Forever 230 
Batman Returns — 165 
Battletoads - D.D. — 130 
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Mortal Kombat 3 Ult. vu Top Gear 3000 — sm 300 Mask Shining Force 2 — 300 
NBA Jam Toy Story. 330 50 — Maximum Carnage 15 Shinobi 3 130 
NBA Jam Tour. Ed. J True Lies EA 60 — McDonald Treasure 1.165 — Sidepocket 195 
NBA Live '95 230 TS urn 2 195 — Mega Bomberman E Skitchin 130 
NBA Live '96 265 — Turtles! 195 265 —MegaGames1 Slammasters 230 
NBA Live '97 300. e Tour. Fon 130 — Mega Lo Mania 190 Smash I. V. 130 
NHLPA Hockey '93 100. KIEN a us 5 195 — Mega Man: Willy W. 265 195 
NHL Hockey 94 — 130 UN. 100 — Mega Swiw 130 SI attl: n Roll 195 
NHL Hockey '95 165 Val rva Omni 165 — Mercs 130 — Soleil 230 
NHL Hockey '96 — 265 — Vortex 130 165 — Mickey & Donald — 195 — Sonic 100 
NHL Hockey '97 — 300 — Winter Olympics. 100 — Mickey Mania 230 — Sonic2 165 
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Super Bomberm.3 330 ters Soccer — 165 —Populous 100 — Toe Jam & Earl 2 165 
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Super Mario Kart — 265. 265 s Book 195 — Predator2 130 — Turtles: Tourn. F. — 265 
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Super Mario World 2 300 165 Punisher =— 195 —Vectorman 195 
Super Metroid 195 230 — Ovackshot —=— 165 —VirtuaFighter2 300 

Super Marple 130 e 195 - ji X 130 — Virtual Racine 230 
Super Off Road — 230 165 —RedZone 130 — Where'in the Time... 100 
Super Punch Out — 195 130 — Rev. of Shinobi 100 — Wherein the World..1 95 
Super Soccer 100 265 — Rings of Power 100 — Wimbledon Tennis — 85 
Super Star Wars — 195 165 — Rise of the Robots 130 — Winter Challange — 130 
Super Street F.2 —.365 A el Man — 130 — Ristar 195 — Winter Olympics — 165 
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Käytetyt pelit 


PAL 


Tuote 


FIFA 64 

Int. Superstar Soccer 64 
Killer Instinct Gold 

Mario Kart 64 

Pilotwings 64 

Star Wars 

Super Mario 64 

Turok: Dinosaur Hunter 
Wave Race 64 


USA 


Tuote 


Blast Corps 

Crusin USA 

Dark Rift 

Doom 64 

FIFA 64 

Hexen 

Killer Instinct Gold 
Mortal Kombat Trilogy 
Pilotwings 64 

Star D + Rumble Pack 
Star Wars: Shadows... 
Super Mario 64 

Super Mario Kart 
Turok: Dinosaur Hunter 
Wave Race 

Wayne Gretzky Hockey 
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AJANKOHTAISET PELIJULKAISUT 


TÄSTÄ LISTASTA LÖYTYVÄT KAIKKI POHJOISMAISSA 


TOUKO-HEINÄKUUSSA JULKAISTUT PELIT 


Nintendo 64  =ummmmJ$3" 


toukokuu 
Killer Instinct Gold 
Mario Kart 64 


kesäkuu 


International SuperstarSoccer 64 


heinäkuu 
NBA Hang Time 


Wayne Gretzky 3D hockey 
Super NES Hmmm 


toukokuu 
F1 pole Position 


Game BOY — muunna 


kesäkuu 
Hugo 
Wave Race 


heinäkuu 
Lucky Luke 


Saturn = EmmmmmNNNNNN 


toukokuu 
Saturn Bomberman 
Scorcher 


Super Puzzle Fighter II Turbo 


Fighters Megamix 


kesäkuu 

Battle Station 
Pandemonium 
Sky Target 
NHL Powerplay 


Actua Soccer — Club Edition 


Shining the Holy Ark 
Mega Man X3 
Swagman 
Reloaded 
heinäkuu 
Darklight.Conflict 
King of Fighters '95 
Trash!'t 

Bedlam 

Return Fire 
Independence Day 
Ataris Greatest Hits 
Warcraft II 


Mega Drive — s==ammamammma 


toukokuu 


Williams Arcade Greatest Hits 


NBA Hang Time 


PlayStation = Yätaamammaa: 


toukokuu 

Need for Speed | 
Soul Blade 
Speedster 

Crypt Killer 
Vandal Hearts 
Area 51 

Carnage Heart 
Dark Forces 
Descent 2 

Lost Vikings II 
Magic: The Gathering 
Rebel Assault II 
Virtual Pool 


kesäkuu 

Perfect Weapon 

Overbiood 

Ten Pin Alley 

International Superstar 
Soccer Pro 

Rage Racer 

Bedlam 

City of the Lost Children 

Mega Man X3 

Nanotek Warrior 

Power Rangers Pinball 

Powerplay Hockey 

Swagman 


heinäkuu 

Syndicate Wars 

Warcraft || 

Agent Armstrong 

Atari Greatest Hits 

Broken Helix 

Independence Day 

Lethal Enforcers | & || 

Machine Hunter 

Monster Trucks 

NBA Hang Time 

Rally Cross 

Road Rage 

Super Puzzle Fighter II 
Turbo 

Tenka 

Tiger Shark 

Transprot Tycoon 

V-Rally 





SUPER POWER SUOSITTELEE 


Tässä viisitoista Super Powerin arvostelemaa, tämän 
hetken parasta konsolipetiä. 


1. (1) Super Mario 64 

Super Mario 64:n pelaaminen on kokemus, jota ei voi 
verrata mihinkään. TV-peli tuskin tulee tästä parane- 
maan. (6 kk) 


2. (3) Mario Kart 64 
Ei yhtä hyvä kuin alkuperäinen, mutta silti vuoden 
hauskin autoilupeli. (2 kk) 


3. (2) International Superstar Soccer 64 
Paras futispeli mitä koskaan on tehty. (3 kk) 


4. (4) Fighters Megamix.. 
Upea usean pelin sekoitus joka onnistuu olemaan 
yhtäaikaisesti sekä haastava että hauska. (2 kk) 


5. (6) Wave Race 64 
Ja ajaminen on nautinto. (4 kk) 


6. (5) Rage Racer 
Ridge Racerin tervetullut isoveli. (2 kk) 


7. (7) Soul Blade 
Toshidenin ja Star Gladiatorin kaataja. Yksinkertaisesti 
Tekken 2 aseilla. (3 kk) 


8. (8) Micro Machines V3 
Pienet autot — suuri nautintö. (4 kk) 


9. (12) Saturn Bomberman 
Hauskin mahdollinen tapa päästä eroon kavereistaan. 
(2 kk) 


10. (-) Syndicate Wars 
Täydellinen strategian ja toiminnan yhdistelmä. (1 kk) 


11. (10) Turok: Dinosaur Hunter 
lguanan osoitus taidoistaan Nintedo 64:n parissa. 
(4 kk) 


12. (13) Tomb Raider 
Upea, kaunis ja vauhdikas.-No, pelikin on hyvä. (8 kk) 


13. (14) Wave Race 
Game Boy -hitti, joka muistuttaa kovasti Micro 
Machinesia. 


14. (11) Porsche Challenge 
Viimeinkin hyvä ajopeli Sonylle. 


15. (-) Ray Tracer 
Oletko nähnyt NOPEATA ajopeliä? 


SUPER POWER 


PELIARVOSTELUT 


TOPI 
Suosii japai 
— pelejä 
Ikä: 22. 
Harrastaa: 

Pitää: RP ailupel 
Vihaa: Amerikkalaiset pelit 
- Tämänhetkinen suosikki: Scud 
Race 


MARTTI 

Pitää kaikesta aasialaisesta niin 
kauan kuin missään ei näy Full 
Motion Videota 

Ikä: 21 

Harrastaa: Manga & itärannikon 
rap A 

Pitää: RPG & shoot'em up 
Vihaa: Full Motion Video” 
Suosikki: Conker's Ouest 


JOONAS 

Viis veisaa käyttöohjeista, pää- 
asia että saa ampua jotain. 
Vaikka Tetristä... 

Ikä: Helppo 

Harrastaa: Neljän seinän sisällä 
kilpa-aje- ja 













LOVIISA 


Saa enemmän ihailijapos 
kukaan muu toimitukses 
tyydyttävässä suhteessa 
tumman pelipojan kanssa. 
Ikä: 20 

Harrastaa: musiikki ja muoti 
Pitää: Ongelmapelit 

Vihaa: Shoot 'em upit 
Suosikki: Scud Race 


JOHN n 


Pitää väkivaltaisista peleistä, 
joissa myös pääsee kalttaa- 
maan mieluusti myös viattomia 
ohikulkijoita. 

Ikä: 30 

Harrastaa: lyijynraskas musiikki 
ja kauhufilmit 

Pitää: Beat *em upit 

Vihaa: Lentosimulaattorit 





Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodorant- 
tia. Numerot riippuvat aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esi- 
merkiksi Topi ja Martti pitävät enemmän japanilaisista roolipeleistä kuin amerikkalaisis- 
ta splattereista. Joonas ja John taas ampuvat ensin ja lukevat käyttöohjeet sitten. 
Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annamme aina vähintään kahden toimitta- 
jan kertoa mielipiteensä kustakin pelistä. 

Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina 
käyttäen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin 
mielekästä, koska grafiikan, äänten ja pelituntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bittisten 
pelejä on turha verrata NESin tai Master Systemsin peleihin. 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasysteemi. Käyttämäämme arvostelusys- 
teemiä käyttää 95% maailman pelilehdistä, joten se saa kelvata meillekin. Alla pieni 





Suosikki: Super Mario 64 sanallinen selvitys noiden mystisten numeroiden tarkoituksesta. 
TEMS 5 100+ — paras, kaunein, virheetön. 
SLIN = 35007 95-99 * tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut 
; JPN n 16 Kotan 90-94. huipputulos. osta tai itke ilman. 
Uusi tulokas, pitää huippu 80-89 — selkeästi yli keskitason. Pelityypin faneille ehdoton hankinta 
peleistä 70-79. keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin ostaa. 


60-69 keskinkertainen. Omalla vastuulla, saattaa miellyttääkin. 
50-59 Mitähän televisiosta tulee - Kymppitonni, jess! 

30-49 — Näitä joulupukki tuo tuhmille. 

10-29 Kiikutettava hävitettäväksi. 

1-9 Peli on pelattu! 


Harrastaa: Pelaamista ja pelien 
tekoa ; = 
Suosikki: V- 





Rally tällä hetkellä 
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LUONNE Strategia 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Bullfrog 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Heinäkuussa 
PELAAJIA 1 


PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Syndicate Wars tapahtuu synkässä tule- 
vaisuudessa, noin kymmenen vuotta sen 
edeltäjän Syndicaten jälkeen. Eurocorpin 
syndikaatti on voittanut ja hallitsee maail- 
maa rautaisella kädellä, sillä se on asen- 
tanut chipin kaikkiin ihmisiin. Niiden avul- 
la syndikaatti hallitsee kaikkea ja kaikkia, 
mutta pari pientä ryhmää toimii yhä. Yksi 
niistä on nimeltään Uuden Ajan Kirkko, ja 
näiden kahden ryhmän välistä sotaa Syn- 
dicate Wars käsittelee. 


Syndicate Warsin alussa on valittava, kum- 
paan ryhmään haluaa kuulua: Uuden Ajan 
Kirkkoon vai Eurocorpsiin. Molemmat ryh- 
mät ovat melko samanlaisia ja käyttävät 
suunnilleen samanlaista teknologiaa. Sen 
sijaan ne eroavat suuresti ideologioissaan. 
Uuden Ajan Kirkko ajaa asiaan fanaatti- 
sesti kun taas Eurocorpsilla on käytän- 
nöllisempi lähestymistapa. 

Ryhmän valitsemisen jälkeen alkaa ta- 
pahtua. Ensiksi on varustettava agentit. 
Pelin alussa aseita ja välineitä ei liiemmin 
ole, mutta ennen pitkää rahaa ja uusia 
aseita alkaa virrata. 


Syndicate Warsin tehtävinä on agenttien 
pelastamista, tiedemiesten aivopesua tai 


Bullfrog on kahden vuoden ajan värkännyt 
Syndicate Warsin konversiota PlayStationille. 
Peli on myöhästynyt kerran toisensa jälkeen 
mutta a se on täällä. Ja se on H J 


Syndicate Warsin tehtävinä on 
agenttien pelastamista, va 
"aivopesua tai vakennustan m räjäyttelyä 


tai suojelua. 


rakennusten joko räjäyttelyä tai suoje- 
lua. Kaikki keinot ovat sallittuja. Kaikki 
mikä auttaa ryhmääsi, auttaa myös si- 
nua. 

Ensimmäisten tehtävien aikana suu- 
rinongelma on raha. Ilman rahaa ei agent- 
teja voi varustaa tai ostaa uusia välinei- 
tä. Paras tapa rahan nopeaksi hankkimi- 
seksi on pankkiryöstö. Pankit ovat usein 
miliisien tai paikallisten poliisien vartioi- 
mia, mutta kun heidät on hoidettu pois 
tieltä, käy pankin ryöstö kuin karkin vie- 
minen lapselta. 

Pelin edetessä tehtävät vaikeutuvat. 
Ne on suunniteltava kunnolla ja ostetta- 
va se varustus, jota uskoo tarvitsevan. 
Paikan päällä kannattaa tutkia poliiseja 
tai satunnaisia rikollisjoukkioita tutkan 
avulla. Tarpeeton yhteenotto voi merkitä 
raskaita tappioita, joten on syytä olla 


* varuillaan. 


Syndicate Warsin suurin vahvuus on 


käytössä olevissa aseissa ja apukeinois- 
sa. Tulivoima on tärkeää, mutta on pa- 
rempiakin tapoja kukistaa vastustaja. Esi- 
merkiksi psykokaasu voi antaa poliiseil- 
le muuta ajateltavaa kuin agenttiesi jah- 
taaminen. Kaasu aiheuttaa joukkohys- 
teriaa tavallisissa ihmisissä ja pakottaa 
poliisit käyttämään kaikki voimansa ka- 
pinoivaa roskaväkeä vastaan. Silloille 
asetetut pommit voivat taas estää vihol- 
lisen kulkuneuvojen saapumisen. Hyö- 
dyllisten aseiden lista on melkein lopu- 
ton. 


Syndicate Wars yhdistää toimintaa ja 
strategiaa älykkäällä tavalla. Grafiikka 
tekee vaikutuksen valotehosteillaan ja 
tunnelmallisten tehtävien aikana voi ta- 
pahtua mitä tahansa. Bullfrog on tehnyt 
laadukkaan jatko-osan, joka on loppuu- 
najateltu ja pitää otteessaan. Ottees- 
saan, joka ei hellitä ennen kuin viimei- 
nenkin vihollinen on mullan peitossa. 


SUPER POWER 


KOVAKSIKEITETTY 
Syndicate Wars on lyhyesti 
sanoen melko virheetön peli, 
joka houkuttelee pelaajas- 
ta parhaan irti. Vaikka peli 
etenee joskus hitaasti, tar- 
joaa se vastineeksi täydel- 
lisen yhdistelmän kovaksi- 
keitettyä actionia ja strate- 
giaa. Yhdistelmän, joka te- 
kee pelistä irrottautumisen 
vaikeaksi. 
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GRAFIIKKA 


Hyvin tehostetäyteinen peli, joka yhdistää 
pikseli- ja polygonigrafiikkaa yleensä hie- 


JÄNNITTÄVÄ 
Aiemmin melko mielenkiinnottomaksi lajityypiksi osoit- 
tautuneet strategiapelit ovat äkkiä nousseet suosituim- 
miksi kuin koskaan, mikä ei ole niin kummalista, kun 
ajattelee, kuinka ne viime vuosina ovat kehittyneet. 
Syndicate Wars on täydellinen esimerkki siitä kuinka 
nykypäivän strategiapelit toimivat. Tietysti se vaatii pal- 
jon strategista ajattelua ja sisältää uskomattoman mon- 
ta valikkoa ja mahdollisuutta, mutta siinä on myös paljon 
varsin brutaalia toimintaa. Väkivalta ja sota ovat mel- 
kein kaikkien lajin nykyisten pelien aiheita, mikä oletet- 
tavasti on myös yksi niiden suosion keskeisiä syitä. 

Tietysti strategiapelit ovat myös kehittyneet parem- 
miksi, ja Syndicate Wars tuskin herättäisi yhtä paljon 
huomiota ellei se olisi niin hyvintehty ja jännittävä. Sillä 
sitä se todellakin on. Sen opetteleminen vie aikaa, 
mutta kun pelin hallitsee, sitä tuskin malttaa lopettaa 
ennen kuin kaikki tehtävät on selvitetty. 

Topi 88 


83 TUNTUMA 87 


Tunnelmallinen, jännittävä ja hauska. 


noin mutta joskus myös suttuisin tuloksin. 


ÄÄNET 


Realistinen äänitausta sekoitettuna raskaaseen, 
ajanmukaiseen ja kiinalaiseen grooveen. 


SUPER POWER 


91 HAASTE 90 


Noin 40 tehtävää sekä lukuisat aseet ja 
varusteet antavat Syndicate Warsilla etu- 
matkaa lajin muihin peleihin. 








YHTEENSÄ 


Jännittävä ja 
virkistävä peli. 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA Sony 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — — Heinäkuussa 
PELAAJIA 14 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Rally 





Cross 


Niille, jotka ovat kyllästyneet kiitämään 





asfaltilla ja etsimään täydellisiä ajolinjoja, voi Rally Cross tarjota 


vaihtoehdon. Siinä ei nimittäin ole ajolinjoja, vaan pelkästään mutkia. 





Yhteensä 18 eri rataa tai etappia, 16 autoa, 
viisi näkökulmaa, maksimissaan neljä pe- 
laajaa ja suunnaton määrä kilpailutapoja te- 
kevät Rally Crossista selvästi yhden moni- 
puolisimmista kilpa-ajopeleistä PlayStatio- 
nilla. 

Grafiikka on siistiä, nopeaa ja välkkeetön- 
tä (mutta hidastuu kun kuvaruutu jaetaan 
neljään osaan) ja taustat yksityiskohtaisia. 
Kuten nimikin kertoo, kysee on rallicrossista 
suhteellisen lyhyillä mutta hurjilla radoilla. 
Pohjana on kuusi rataa, joissa miljööt vaih- 
televat autiomaasta trooppiseen viidakkoon, 
englantilaisiin puistoihin, kaivostunneleihin 
ja lumipeitteisille pikkuteille. Kaikilla radoilla 
on useita vaihtoehtoisia etappeja ja ne voi- 
daan ajaa myös toiseen suuntaan. 


Moninpeluun ohella pelissä voi muun muas- 
sa leikkiä hullua ajamalla vastakkaiseen suun- 
taan kuin muut autot tai kokeilla ratoja yksi 
kerrallaan. Yksin pelaavan pitää kuitenkin 
ensin selviytyä kolmen erän kilpailusta, jos- 
sa vaikeustaso nousee koko ajan. Jokainen 
kauden (eli kuuden tai useamman kilpai!un) 
voitto avaa tien vaikeammille radoille, use- 
ampiin autoihin ja kovempiin vastustajiin. 


Sonyn pelintekijät ovat todella panostaneet 
autojen käyttäytymiseen. Suurta painoa on 
pistetty jousitukseen ja ohjaukseen, minkä 
vuoksi autot tuntuvat joskus ponnahtelevan 
ympäriinsä ilman minkäänlaista hallintaa. Pär- 





Nopea, siisti ja välkkeetön, paljon 
mainioita valotehosteita. 


Keskinkertainen musiikki, mutta lisäpisteitä 
kitisevistä jousista ja vinkuvista jarruista. 





jätäkseen pelaajan on osattava ajaa takti- 
sesti oikein eivätkä pelkät hyvissä ajoin teh- 
dyt jarrutukset riitä. Usein täytyy jopa valita 
oikea tie töyssyjen yli tai niiden välistä, jotta 
ei juutu savimonttuun tai iskeydy päin hiek- 
kadyyniä. Eikä se ole helppoa kapeilla ra- 
doilla. Jos päätyy katolleen, on nopeasti 
keikautettava auto ympäri L- ja R-näppäimi- 
en avulla. Samanlaiset omaperäiset ideat ja 
ratkaisut tuntuvat olleen korkealla Sonyn 
listalla. Osa niistä on toki vähemmän onnis- 
tuneita, kuten yritys ajaa minä-perspektii- 
vissä maastossa, joka ei sisällä juuri mitään 
kiinnekohtia. Onnea - älkääkä unohtako mat- 
kapahoinvointilääkkeitä. 


HALLITSEMATONTA HUPIA 

Tämä on kai niin kaukana Rage Raceristä 
kuin vain voi päästä. Hyvässä ja pahassa. 
Joukoittain ratoja ja autoja, lyhyet kierrok- 
set, spektaakkelimaisia kolareita, moninpe- 
luumahdollisuus ja olematon hallittavuus. 
Kun olin helpoimmalla tasolla epäonnistu- 
nut viisi kertaa peräkkäin keidas-radalla, olin 
jo valmis luopumaan koko Rally Crossista. 
Ohjaus vaikutti mahdottomalta oppia, ajo- 
tunne oli olematon ja tietokonevastustajat 
olivat ensiluokan huijareita, jotka aina löysi- 
vät täydellisen ajolinjan. 

Niin huono peli ei kuitenkaan ole. Se vain 
vaatii hieman harjoittelua ennen kuin se 
näyttää parhaat puolensa. Rally Cross on 
suuri ja hyvin vaihteleva, grafiikka on maini- 


Ohjaus helpottuu pikku harjoittelulla, 
mutta autot törmäilevät ympäriinsä ilman 
aitoa rallitunnetta. 






Paljon vaikeita ratoja ja tiukkoja autoja. 
Lisäpisteitä moninpeluumahdollisuudesta. 








ota, tietokoneen voi lyödä ja on kiva ajaa 
kahdestaan eikä niin kivaa, joskin mahdol- 
lista, ajaa neljästään. Ongelmat puutteelli- 
sen ohjauksen ja pelitunteen kanssa jäävät 
kuitenkin jäljelle. Autot heittelehtivät ympä- 
riinsä liikaa ja hieman liian arvaamattomas- 
ti, jotta ajaminen onnistuisi Kiinnolla. Sitä 
paitsi tietyillä radanosilla on suorastaan kaa- 
osmaisia taipaleita, joilla ei yksinkertaisesti 
näe minne tie vie, niin että ajaminen on 
lähinnä sattumankauppaa. Rally Cross on- 
kin enemmän hupijuhla kuin vakava kilpa- 
ajopeli mutta onhan sekin hauskaa. Joskus. 

Joonas 80 


HYVÄ YRITYS 
Rally Cross on sopivasti ajoitettu tuote, sillä 
se varmasti kiinnostaa niitä PlayStation-omis- 
tajia, jotka ovat odottaneet kunnon haasta- 
jaa Sega Rallylle. Rally Crossilla oli myös 
tilaisuus tulla todella hyväksi kilpa-ajopelik- 
si — se on siisti, siinä on tyyliä ja se on 
hieman erilainen. Mutta valitettavasti kaikki 
tämä laadullinen panostus törmää yhteen 
asiaan: ohjaukseen. Ja todella kurjaan sel- 
laiseen. Hiekkarata on mainio esimerkki sii- 
tä, kuinka masentavaksi Rally Cross voi 
käydä. Parin tunnin pelaamisen jälkeen en 
ollut kaukana hysteerisestä kiljumisesta. 

Sony on tehnyt hyvän yrityksen, mutta 
kehnon ohjauksen vuoksi Rally Cross pää- 
tyy samalle hyllylle kuin Speedster. 

i Martti 72 





Kunnianhimoista panostusta 
herkullisiin yksityiskohtiin, 
mutta ärsyttäviä 

puutteita ajo- 
tunteessa ja 
ohjauksessa. 






SUPER POWER 


Strategiapeleistä 
on tullut suosi- 
tuimpia kuin 
koskaan, kiitos 





Carnage 


paljolti Command & Conguerin. Artdink yrittää 
sisukkaasti seurata trendiä mutta ei ikävä kyllä Virginin 


veroisesti. 


Carnage Heartissa voi rakentaa oman im- 
periumin huipputeknologiaa edustavien ro- 
bottien avulla. Robottien valmistaminen on 
vaikeaa ja on rahoitettava eri projekteja, 
jotta voi luoda ehdottomasti parhaat robo- 
tit. Näitä huipputeknologisia jättejä voi sit- 
ten käyttää oman tukikohdan puolustami- 
seen tai hyökkäykseen vihollisia vastaan. 
Uusimman robotti- ja aseteknolgian var- 
mistamiseksi on rahoitettava eri projekte- 
ja, ja kun projekti on valmis, voi alkaa 
valmistaa uutta robottisarjaa tehtaassa. 

Carnage Heartissa ei vain kasata robot- 
teja. Silloin tällöin lähin vihollinen hyökkää 
omine robotteineen ja silloin oikea tulikoe 
alkaa. Jos vihollinen kukistaa kaikki robotit 
ja valtaa tukikohdan, on peli ohi ja on 
aloitettava uusi vaivalloinen työ uuden ro- 
bottisarjan rakentamiseksi. 


Carnage Heart sisältää useita pohtimisen 
ja strategian hetkiä. Valitettavasti peli käy 
edistyneistä aineksistaan huolimatta mel- 
ko ikäväksi. Näpertelijät ja nikkaroijat tule- 
vat varmasti pitämään Carnage Heartista, 
mutta vähemmän kärsivälliset, nopeasta 
ja vaarallisesta toiminnasta pitävät hakeu- 
tunevat reaaliaikapelien kuten Command 
& Conguerin, Warcraft II:n tai Syndicate 
Warsin pariin. 





Tumma, melko ikävä grafiikka 
halpahallitehosteilla. 





Ei juurikaan musiikkia tässä pelissä. 





SUPER POWER 


Fea 


MELKEIN 

Carnage Hearton aidosti uuttaluova peli, jos- 
sa on pari hauskaa ideaa. Parasta pelissä 
ovat ne hetket, jolloin rakennetaan omia ro- 
botteja. Kaikkein parasta on se hetki, kun 
robottisarjan tuoreet piirustukset avautuvat 
suunnittelupöydälle ja voi alkaa luoda uutta 
tuomiopäiväpatrullia. Toinen mukava puuha 
on seurata luomuksiaan niiden taistellessa — 
vähän kuin katsoisi jalkapallo-ottelua. 

Aluksi Carnage Heart vaikuttaa hyvältä ja 
vankalta strategiapeliltä, mutta tunne ei kestä 
pitkään. Tietyt hetket pelissä ovat mukavia, 
mutta eivät tarpeeksi mukavia. Vaikuttaa siltä 
kuin Artdink ei olisi jaksanut työstää loppuun 
hyvää ideaansa. Jatko-osa voisi parantaa asi- 
oita, mutta kun ajattelee, kuinka harva japani- 
lainen strategiapeli pääsee tänne asti, on se 
vain toiveajattelua. 
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YKSITOIKKOINEN 
Ajatus robottien esiohjelmoinnista taistelua 
varten — sen sijaan että niitä vain ohjaisi nap- 
piyhdistelmillä — on sekä omaperäinen että 
hauska, mutta ehkä liian konstikas omaksi 
edukseen. Tällaiset strategiapelit tuntuvat kyllä 
usein paremmilta, jos niihin paneutuu ajan 
kanssa, mutta Carnage Heart on hieman liian 
yksitoikkoinen ja vaatii todellista rakkautta 
strategiapeleihin, jotta siitä saisi jotain irti. 
Minua se ei kiinnosta. 

Topi 67 











LUONNE Strategia 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA Artdink 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Hyvä idea mutta peli käy ikävä kyllä 
yksitoikkoiseksi. 


Viisi suurta skenariota ja paljon eri 
loppumahdollisuuksia. 


Puolihyvä 
strategiapeli. 
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VNVAVILLVIS3L 


V-RALLY 


-RALL 


Kesän vauhtihirnmu 


Sarjakuvahahmoista ratinpyöritykseen 
onnistuneesti siirtynyt Infogrames on 
tuonut markkinoille V-Rallyn, joka pis- 


tää täysillä kampoihin Sega Rallylle. 
Teksti: S Lin 











BEST 03 20:00 


E 0218592 
505 POD 


o 


PlayStationin pitkään jatkunut kärsi- 
mys hyvien autopelien puutteesta kat- 
kesi kun Porsche Challenge ja Rage 
Racer -pelit ilmestyivät. Sonyn tuskaa 
on lisännyt myös Sega Rallyn onnistu- 
nut kääntyminen Saturnille. Vaan nyt 
on aika puhaltaa pölyt pleikkarin ratti- 
ohjaimesta, sillä V-Rally on saapunut! 


Gallian ylpeys Infogrames on kunnos- 
tautunut aikaisemmin tietokonepelipuo- 
lella muutaman klassikon lisäksi lähin- 
nä flopeilla. Konsolipuolella tutuimmat 
tuotokset ovat perustuneet sarjakuviin 






BEST. 0320700 

STAGE 00 02-00 
00:00:00 
0 


ATVIVU-A 


(mm. Asterix). Ranskalaisten bitinnyp- 
lääjien ideat ovat usein olleet kierrä- 
tystavaraa, mikä myös osittain selittää 
niiden menestymättömyyden. 

Ei siis ole yllättävää, että kun ky- 
seessä on Infogramesin rallipeli Play- 


V-Rally turnaus tulossa alkukilpailuineen ja 


finaaleineen — aiheesta lisää seuraavassa numerossa. 
Super Power on tietysti vauhdissa mukana! 





Stationille on Sega Rallyn reseptistä 
lainattu useampi aines V-Rallyn val- 
mistamiseen. Niinpä pelaaja(t) asete- 
taan kisaamaan neljän auton väliseen 
kamppailuun kapeille ja mutkaisille pi- 
kataipaleille joko railakkaassa Arcade 
-moodissa tai täydessä MM-sarjassa. 
Millä sitten pistää esikuvaansa parem- 
maksi? 


Infogrames on ratkaissut ongelman palk- 
kaamalla Suomessa maitomannekiinin 
ja Ranskassa puolijumalan asemassa 
olevan veteraaniralliautoilija Ari Vata- 
sen tuomaan realismia pelin autojen 
käyttäytymiseen (Vatanen selittänee 
myös pelin oudon nimen). Muut lisäyk- 
set ovat lähinnä määrällisiä; valittavi- 
en autojen määrää on kasvatettu kym- 
meneen (3 neli- JA 7 etuvetoista) ja 
ajettavia taipaleita löytyy 48. Pelistä 
löytyvät kaikki viime vuoden viralliset 
MM-osakilpailumaat (selittää Jyväsky- 
län Suurajojen puuttumisen) niille omi- 
naisine ilmastopiirteineen, joten Espan- 
jan helteestä voi siirtyä kisaamaan seu- 
raavaksi vaikka Iso-Britannian satei- 
sille teille tai vaikkapa Ruotsin Rallin 


SUPER POWER 


lumitaipaleille. Tiellä pysymistä voi myös 
koittaa yön pimeydessä jos auringon 
valossa ajaminen jostain syystä tun- 
tuu liian helpolta. 


Sain alkukesästä kunnian kokeilla V- 
Rallyn betaversiota rattiohjaimen kans- 
sa, mikä silloisista kalibrointiongelmista 
huolimatta tuntuu olevan SE ohjain. 
Ristiohjaimella pelaaminenkin sujuu 
tuskatta, vaikka osa ajamisen viehä- 
tyksestä katoaakin. Vatanen tuntuu to- 
della olleen mukana pelin kehittämi- 
sessä muutenkin kuin markkinoinnin 
takia, sillä eri autojen käyttäytymiserot 
tuntuvat todellisilta, eikä yleisesti suu- 
ria ohjausvirheitä sallita. Kaksinpelis- 
sä uutta on ruudun jakaminen nor- 
maalin vaakasuunnan lisäksi myös pys- 
tysuunnassa, mikä pienen totuttelun 
jälkeen tuntuu olevan ihan tosissaan 
otettava vaihtoehto. 


Lisää seuraavassa numerossa. 


SLin 


TT EK 
0 D TTA 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Midway 
VALMISTAJA Midway 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — — Heinäkuussa 
PEVAAJIASs s <= 2001 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Ensimmäinen jääkiekkopeli 
Nintendo 64:lle on saapunut. 





Mutta osaako Midway käyttää uutta formaattia? 





Useimmat jääkiekkopelit ovat olleet mel- 
ko samanlaisia. Yleensä on kyse simu- 
laattorista tai ainakin pelistä, joka suu- 
rimmalta osaltaan yrittää matkia todelli- 
suutta. Tähän asti koripallon NBA Jamil- 
le ei ole ollut vastinetta, mutta nyt Mid- 
way muuttaa asian. NBA Jam oli varsin 
hauska, vaikka sen toiminnantäyteiset 
ottelut olivat kaukana oikeasta 
koripallosta. Kysymys onkin, 
onko samankaltainen action-hockey yhtä 
hauskaa. 


Jo ensimmäisen ottelun käynnistyessä 
käy ilmi mistä oikein on kyse. Pelaajat 
liikkuvat uskomattoman nopeasti jäätä 
pitkin, kaukalo on tavallista pienempi ja 
pelaajia tavallista vähemmän. Kun kiek- 
ko kulkee pelaajalta toiselle, ei sitä usein 
edes huomaa, ja laukaukset tuntuvat ylit- 
tävän valonnopeuden. Tässä ei vaadita 
taktiikkaa ja hienouksia vaan raakaa voi- 
maa ja nopeita refleksejä. 


Wayne Gretzky 3D Hockeyta voi pelata 
kahdella tapaa, joko Arcade Modella tai 
Simulation Modella. Lisäksi voi valita pe- 
laajien määrän (3-5). Kaukalon koolle 
on myös kaksi vaihtoehtoa. Lopputulos 
on kuitenkin melkein sama kaikissa vaih- 
toehdoissa. Ottelut muistuttavat NBA Hang 
Timen matseja mutta ovat nopeutensa 
vuoksi vieläkin epätodellisimpia. Hitaampi 
kahdesta vaihtoehtoisesta pelinopeudesta 


on jo hämmästyttävän nopea, kun taas 
nopeammassa pelissä pelaajat liikkuvat 
kuin videon pikakelauksella. On vaikea 
ymmärtää, miksi Midway on halunnut 
tehdä pelistä näin nopean, sillä välillä 
tuntuu, ettei pelaajia voi lainkaan hallita. 








Grafiikka tuo oman lisänsä pelin epäto- 
delliseen tuntuun. Värit ovat räikeitä, ja 
yleisö on taas niin tummasävyistä, että 
se tuskin näkyy. Jotta kiekon sijainti py- 
syisi selvillä, sykkii se jatkuvasti eri neon- 
värein ja jättää jälkeensä punaisen vauh- 
tiviivan, joka tosin on valinnainen. Pe- 
laajat vaikuttavat suurilta ja härkämäisil- 
tä, mutta heidät on animoitu notkeasti 
eikä nykimistä näy. Pelissä on kahdek- 
san kameraa mutta osa niistä on täysin 
käyttökelvottomia. Kiekon vauhtiviivan 
lisäksi pelissä on joukko muitakin eri- 
koistehosteita, kuten esimerkiksi liekeh- 
tivä maaliverkko oikein makean maalin 
jälkeen. Peli ei kuitenkaan ole yhtä kah- 
jo kuin NBA Jam, sillä pelaajat käyttäy- 
tyvät melkein normaalisti — nopeus pois- 
lukien. Pelaajat ovatkin kunnianhimoi- 
simpia mitä konsolipeleistä löytyy. Ani- 


Wayne Gretzky 


maatio on tehty hyvin, ja useita polygo- 
neja yhdistetty pelaajan ruumiin raken- 
tamiseksi. Joskus he liikkuvat aavistuk- 
sen jäykästi, mutta yleensä he pystyvät 
näyttämään suuren joukon eri liikkeitä. 


Ken ei tyydy yksittäisiin ottelui- 
hin, voi valita pitkän tai lyhyen 
turnauksen väliltä, tai hypätä ha- 

lutessaan suoraan loppuottelui- 


> otetaan kiekko, kiidetään maalille — nin. sitä paitsi maksimissaan 


neljä henkilöä voi pelata samaan 

aikaan, mikä on onni, sillä yksin 
pelattaessa Wayne Gretzky 3D Hockey 
käy pian rasittavaksi. Peli aiheuttaa sil- 
mäsärkyä nimittäin jo yhdestä ottelusta, 
kun yrittää tajuta, mitä jäällä oikeastaan 
tapahtuu. Syöttöpeli on vaikeaa jo hi- 
taammalla nopeudella ja lähes mahdo- 
tonta korkeammalla. Vaikeustasoa voi 
säätää, mutta tietokoneella tuntuu ole- 
van vain kaksi käsitystä asiasta: peli 
on joko liian helppo tai mahdottoman 
vaikea. 


Midwayn ajatus NBA Jamin kaltaisen 
jääkiekkopelin tekemisestä on hyvä, 
mutta lopputulos ei ole niin hauska kuin 
se olisi voinut olla. Jos neljä kaverusta 
haluaa purkaa aggressioitaan, voi pelin 
kanssa pitää hauskaakin, mutta yksin 
Wayne Gretzky 3D Hockeysta ei ole 
paljon iloa. 
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HOSUMISTA 

Yhtä epätodellista jääkiekkopeliä en ole 
koskaan nähnyt! Edellinen Wayne Gretz- 
kyn nimeä kantanut peli oli huonoimpia, 
mitä koskaan on tehty, mutta tämä uutuus 
ei ole niin huono. Tavattoman epätodelli- 
nen kuitenkin. 

llostuin, kun kuulin Midwayn aikovan tehdä 
yksinkertaisemman ja NBA Jamin kaltai- 
sen lätkäpelin. Tähän asti kaikki valmista- 
jat ovat yrittäneet tehdä kiekkopeleistä mah- 
dollisimman todenmukaisia, joten suunta- 
us todella kaipasi vaihtelua. Mutta se mitä 
toivoin, olisi ollut peli, joka tavoittaisi sen 
leikkisän ja kiihkeän tunnelman, kun koulu- 
poikina keräännyimme iltapäivisin jäälle kiek- 
koa huitomaan. Silloin eivät säännöt tai 
taktiikka olleet tärkeää, vaan mahdollisim- 
man monen maalin teko samalla kun pidet- 
tiin hauskaa. 

Midway on tehnyt Wayne Gretzky 3D 
Hockeysta erilaisen kutistamalla kehää, li- 
säämällä joukon kummallisia graafisia yk- 
sityiskohtia ja ennen kaikkea lisäämällä tahtia 
vähintään kaksinkertaiseksi muihin kiek- 
kopeleihin verrattuna. Tulos ei mielestäni 
ole onnistunut. 





Rumat värit mutta siistit animaatiot. 


<= [199] 


Tyylikkäät hyökkäykset voi heti unohtaa. 
Niiden sijaan otetaan kiekko, kiidetään maa- 
lille ja lälmäistään. Pelaajien liikesarjat ei- 
vät eroa paljoakaan tavallisista jääkiekko- 
peleistä, eikä aina saa selkoa siitä, mitä 
tapahtuu. 3D-grafiikka ei sekään ole kovin 
erikoista, ja tietokonetta vastaan pelatessa 
väsähtää hyvin nopeasti. Ainoa tapa naut- 
tia pelistä onkin pelata sitä kolmen kaverin 
kanssa, ja silloin se voi olla todella muka- 
vaa. Mutta muutoin tarjolla on monta pa- 
rempaa jääkiekkopeliä, joskaan ei valitetta- 
vasti vielä Nintendo 64:llä. 

Mikki 79 


MARKKINOILLE LIIAN AIKAISIN 

On pieni vääryys, että tämänkaltainen jää- 
kiekkopeli saa olla ensimmäinen Nintendo 
64:llä. Vinksahtanut Jam-hockey on haus- 
ka vaihtoehto vakavalle jääkiekolle, mutta 
koska konsolilla ei ole mitään muuta lätkä- 
peliä, olen hieman hämmästynyt siitä, että 
Midway ei tehnyt kunnon lätkä-simulaatto- 
ria sen sijasta. Vakava pelaaja saattaa kiin- 
nostua valikosta, jossa voi valita pelin isos- 
sa kaukalossa, viidellä pelaajalla ja sääntö- 


Kulkee liian nopeasti ja ohjaus tuntuu 
vetelältä. 





jä käyttäen, mutta pelistä ei tuolloinkaan 
tule juuri sen realistisempaa. 

Wayne Gretzky 3D Hockey on hauska 
peli ihmisvastustajan kanssa ja se tuntuu 
hieman nykyaikaisemmalta kuin NBA Hang 
Time, myös polygonigrafiikaltaan. Mutta se 
ei vie peliä samaan eliittisarjaan, jota Elec- 
tronic Arts vanhalla Mega Drive -pelillään 
yhä hallitsee. 

Topi 82 


Hyvä idea, vähemmän - 
hyvä peli. 





Yleisöä on paljon ja se pauhaa iloisena 
tappelujen aikana. 
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Tietokone on joko liian huono tai täysin 
ylivoimainen vastustaja. 
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Pelin alkaessa joukko terroristeja on va- 
rastanut sotamateriaalia Fort Dixistä ja 
hallitus lähettää vastaperustetun iskuryh- 
män, Black Operationsin, hoitamaan ti- 
lannetta. Terroristit eivät ole olleet erityi- 
sen nokkelia pakotien valinnassa, sillä 
heidät löydetään New Yorkin Central Par- 
kista parempia päiviä odottamasta. Puis- 
ton kartta osoittaa, missä roistot piileksi- 
vät ja hyperenerginen upseeri kertoo mitä 
on tehtävä ja miksi. Klassinen sotaeloku- 
van musiikki alkaa soida taustalla, ja äk- 
kiä amerikkalaisen sotafilmin tunnelma 
valtaa pelaajan. Silmät etsivät vaistomai- 
sesti Tom Cruisea tai Charlie Sheeniä 
samalla kun sauvaa painetaan taakse ja 
noustaan ilmaan. 


Helikopterin herkän fly-by-wire-ohjauksen 
käsittely ei aluksi ole helppoa. Aivan ku- 
ten oikeassa helikopterissa, nokka voi osoit- 
taa ylös tai alas ilman että matkasuunta 
muuttuu. Kaarroksissa Mohawk tuntuu ras- 
kaalta ja lentolinjan uudelleen löytäminen 
käy hitaasti. Nämä vaikeudet on kuitenkin 
pian voitettu ja ohjaus tuntuu loppujen 
lopuksi täysin kelvolliselta, joskin hieman 
laiskalta. Jos ohjauksen perusasennuk- 
sista ei pidä, on tarjolla vaihtoehto, joka 
saa helikopterin käyttäytymään toisella 
tavoin. 


Terroristit ovat varmasti hyvin taitavia var- 
kaita, sillä Central Park kuhisee vihollisen 
kulkuneuvoja ja aseita. Ensimmäisessä 
tehtävässä on päästävä alituisen tulituk- 
sen keskellä vihollisen linjojen taakse ja 
poimittava terroristien pitämä panttivanki. 
Siinä onnistumiseksi on laskeuduttava he- 
likopterilla lähelle maata, mikä tuppaa ole- 
maan hankalaa näillä ajopeleillä. Kannat- 
taa pysyä ilmassa ja työntää sauvaa eteen- 
päin, jolloin useampi tonni raskasta Mo- 
hawkia laskeutuu nurmikolle äänekkääst- 
ti mutta ei rikkoudu. Black Dawn ei siis ole 
simulaattoripeli, vaan siinä voi helikopte- 





Äkkiä amerikkalaisen sotafilmin 
tunnelma valtaa pelaajan, Silmät 
etsivät vaistomaisesti Tom Cruisea 
tai Charlie Sheeniä samalla kun sauvaa 
painetaan taakse ja noustaan ilmaan. 


rilla tehdä vähän mitä tahansa. Epärealis- 
tisinta ovat yhteentörmäykset ilmassa. Kak- 
si helikopteria voi lentää suoraan päin 
toisiaan, kestää sen ja hieroa vonkuen 
runkojaan pitkän aikaa, minkä jälkeen mo- 
lemmat vain jatkavat kuin mitään ei olisi 
tapahtunut. Pahimmassa tapauksessa voi 
tapahtua ketjukolari, jolloin kuoliaaksi nau- 
ramisen riski on ilmeinen. 


Koska ammuttavaa on paljon, on pelissä 
myös paljon aseita. Alasammuttu viholli- 
nen jättää usein jälkeensä aseiden pa- 
rannuksia, kilpiä, pommeja tai vastaavaa. 
Onvain ahkerasti poimittava erilaiset aseet 
mitä tarjotaan. Monet viholliset vaativat 
useita osumia pysähtyäkseen, ja mitä pi- 
temmälle peli etenee, sitä vaikeammaksi 
se käy. Suurta vaihtelua aseissa ei ole, 
mikä voi tuntua pieneltä puutteelta. Tär- 
keintä on poimia kilvet, sillä ne ovat ainoa 
tapa vahvistaa helikopterin panssareita 
ja välttää törmäyksiä. 


Pelin grafiikka toimii varsin hyvin, mutta 
kalpeat värit ja tuhruiset linjat tekevät siitä 


epäselvän. Tämä vaikeuttaa tähtäystä ja 
aiheuttaa sen, että joskus luulee kohdan- 
neensa vihollisen, vaikka sellaista ei 
olisikaan.Kentillä, joilla on tuhottava pieniä 
maaleja tai poimittava ihmisiä, voi suttui- 
suus olla ärsyttävää. Point of View olisi 
saanut hoitaa asian paremmin peliä teh- 
dessään, mutta ylipäänsä animaatiot pyö- 
rivät varsin hyvin, ja räjähdykset sekä tör- 
mäykset ovat vaikuttavia. 


Kuten sanottua, tarina alkaa Central Par- 
kista mutta pian tehtävät vievät pelaajan 
ympäri maapalloa. Yksi tehtävä koostuu 
useasta pienemmästä tehtävästä, jotka ta- 
pahtuvat samalla alueella. Näppärä idea, 
sillä vähitellen oppii tuntemaan alueen koko 
maaston ja saa paremman käsityksen sii- 
tä, missä lentää ja kuinka. Vaikeustaso on 
korkea, joten onneksi uuden salasanan 
saa jokaisen tehtävän jälkeen. Myös muis- 
tikorttia voi käyttää pelin tallentamiseen. 
Mutta vain yhdellä tapaa pelin voi selvittää 
loppun asti: oppimalla hallitsemaan AH-69 
Mohawkin täydellisesti. 
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Black Dawn 






MUKAVAA AJANVIETETTÄ 

Olen aina pitänyt helikopteri- ja lentokone- 
peleistä. Olen lisäksi aina pitänyt shoot 
*'em up -peleistä. Siksi en oikein voi torjua 
Black Dawnia, vaikka tietyistä syistä mi- 
nun kai pitäisi. Grafiikka on suttuista ja 
jopa huonoa. Ohjaus ei tuo mitään tunnet- 
ta, että tässä todella lennettäisiin helikop- 
teria. Realismi on sana, joka ei ylipäänsä 
sovi tähän peliin, mutta kuitenkin se todel- 
la on viihdyttävä. 

Jo ensi hetkistä ymmärtää että kyse on 
pelkästään räiskimisestä. Aseet ovat aika 
hyviä ja viholliset käyvät jatkuvasti päälle 
ehtymättömänä virtana kuumaa lyijyä ja 
pyöriviä roottorinteriä. Tehtävät eivät ole 
erityisen pohdituttavia, vaan vaativat vain, 
että katsotaan tutkalta missä vihollinen on 
— mikä ei ole niin helppoa — mennään 
sinne ja ammutaan alas kaikki mikä voi- 
daan. Mukana on kyllä kenttiä, joissa on 
rauhallisempia tehtäviä — kuten panttivan- 
kien poimiminen — mutta ne on usein no- 
peasti selvitetty ja ampuminen voi jatkua. 

Black Dawn on peli, josta ei ole pahem- 
min puhuttu eikä siihen siten kohdistunut 
erityisiä odotuksia. Odotin tosiaan huo- 
nompaa peliä ja yllätyin iloisesti ampues- 
sani tieni ensimmäisen kentän läpi, hymy 
huulillani ja kramppi liipasinsormessani. 
Tietenkään Black Dawnista ei riitä puhdet- 
ta koko vuodeksi, mutta muutaman tylsän 
illan se pelastaa. Siinä tarvitsee vain am- 
pua ja tuhota — mukavaa ajanvietettä odo- 
tellessa että joku soittaisi puhelimella. Jo- 
ten älkää odottako realistista helikopterisi- 
mulaattoria tai mestariteosta, vaan viih- 
dyttävää vuokrapeliä. 

Mikko 80 


GRAFIIKKA — —— 79 


Pikselit puuroutuvat usein, jolloin 
tähtääminen vaikeutuu. 


MNETUo,. .—=U=, 85 


Mainiot räjähdysäänet korvaavat kehnon 
musiikin. Lentäjien kommentit tuovat peliin 
tomcruisemaista tuntua. 
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HYVÄKSYTTY 
Muutama vuosi sitten en pitänyt lainkaan 
tämänkaltaisista shoot 'em up -seikkailuis- 
ta. Sitten tulivat Thunderhawk 2 ja Soviet 
Strike, ja nyt tunnen äkkiä itseni hyvin moti- 
voituneeksi Black Dawnin pelaamiseen. Se 
ei valitettavasti aivan ole Coren ja Electro- 
nic Artsin pelien luokkaa, ja kun on pelan- 
nut Star Fox 64:ä, on myös vaikea innostua 
sen grafiikasta. Mutta jos on pelannut läpi 
nuo kaksi muuta helikopteripeliä ja kaipaa 
jotain samanlaista mutta uutta, on Black 
Hawk koepeluun arvoinen. 

Topi 77 


TUNTUMA 78 
Lukuisat räjähdykset piristävät peliä, 
mutta ohjaus on hieman turhauttava. 
HAASTE O 80 


Peli vaatii paljon kärsivällisyyttä ja 
vaikeustaso on joskus ärsyttävän korkea. 


Black Dawn on mukava shoot 'em up. Surullisinta 
siinä on, että alasammuttavia vihollisia on niin vähän. 





— YHTEENSÄ 


Mukava sotapeli 
ammuskelijoille. 
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Jos etsit vakavaa ja realistista koripallo- 
simulaattoria, et voisi löytää huonompaa 
vaihtoehtoa kuin NBA Hang Time. Jos 
haluat vain pitää hauskaa ja viis veisaat 
luovuudesta tai 3D-grafiikasta, on 

NBA Hang Time täydellistä ajanvietettä. 





19 CONTROL 1-9 157 177! CONTROL 10 CONIRO 
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START 


Monen ennen kaikkea PlayStationille teh- 
dyn pelin jälkeen koripallo debytoi myös 
Nintendo 64:llä. NBA Hang Time on en- 
simmäinen tälle koneelle tehty peli Ame- 
rikan suosituimmasta kansallisurheilus- 
ta. Tämä aloitus keskittyy kuitenkin enem- 
män huumoriin ja kujeiluun kun vaka- 
vaan urheiluun ja sääntöihin. 


Ensimmäiseksi huomaa, että grafiikka 


on uskomattoman yksityiskohtaista. Kaikki 
pelaajat on poimittu suoraan amerikka- 


Pallot napataan brutaalisti 
ja tönimistä suositellaan, 
sillä tv omari ei juuri 

pilliä tunne. 


laisesta NBA-liigas- 
ta, ja heidät on ku- 
vattu taitavasti. Joil- 
lakin pelaajilla on 
jopa omia liikkei- 
tään, joten pelaajat 


näyttävät hyvin eläviltä ottelujen aikana. 


viytyä. 


Tehdäkseen pelistä vielä elävämmän Mid- 
way on lisännyt mukaan selostajan, joka 
kommentoi peliä koko ajan. Hän tekee- 
kin sen erittäin hyvin ja nimeää pelaajat, 
jotka loistavat korin alla, sekä kommen- 
toi, kuinka toinen joukkue johtaa niin ja 
niin monella pisteellä ja että vastustajien 
on kiristettävä tahtia, jos he aikovat sel- 


Vaikka joukkueessa on vain kaksi pelaa- 
jaa, on peliä aika vaikea saada kulke- 


maan haluamaansa suuntaan. Syöttöjä 
voi olla vaikea saada perille, ja todella 
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vaikeaa on saada spesiaalit toimimaan 
turbo-napeilla ongelmitta. Puoliajalla kan- 
nattaa vaihtaa väsyneet pelaajat pirtei- 
siin vaihtopenkkiläisiin. NBA:ssahan on 
vain sankareita ja pelaajien tasoerot ovat 
vähäisiä. 

Viihdearvossa ei ole valittamista. Jos 
pitää säännöttömästä koripallosta — ja 
se on pakko, jos aikoo pelata NBA Hang 
Timea — voi peliltä odottaa paljon hupia. 
Pallot napataan brutaalisti ja tönimistä 
suositellaan, sillä tuomari ei juuri pilliä 
tunne. Ainoa sääntörike koskee 30 se- 
kunnin rajaa — toisin sanoen kori on teh- 
tävä 30 sekunnin sisällä hyökkäyksen 
aloittamisesta. Muutoin vastustaja saa 
pallon. Juuri tämän säännön jättäminen 
peliin on hyvä juttu, sillä se tuo pelaami- 
seen vauhtia ja yritystä. 

Ylipäänsä pelaajat pitää saada innos- 
tumaan. Kolme peräkkäistä koria saavat 
pelaajan syttymään. Tuolloin hän paran- 
taa arvojaan ja heittää sekä kahden että 
kolmen pisteen koreja tarkemmin. Li- 
säksi samalla tavoin voi sytyttää molem- 
mat pelaajansa, jolloin joukkueesta tu- 
lee melkein lyömätön. Pelissä voi myös 
luoda omat pelaajansa. 

NBA Hang Timeon siis nappipeli sille, 
joka haluaa pitää hetken hauskaa tv:n 
ääressä, mutta ne jotka haluavat aitoa 
koripalloa, kääntätkööt katseensa Elec- 
tronic Artsin hyllylle pelikaupassa. 


SUPER POWER 





MUKAVAA PELLEILLE, 

IKAVAA KORIPALLOSTA 
PITAVILLE 

Tässä peli, jota olin odottanut jo pitkään. 
On pakko todeta, että olen hieman petty- 
nyt, sillä on hieman ikävää pelata koripal- 
loa ilman sääntöjä. Kauhean turhautunut 
olin, kun tuomari viis veisasi virheistä ja 
vastustaja kävi raukkamaisesti päälle ker- 
ran toisensa jälkeen. Tosiasia onkin, ettei 
NBA Hang Timessa tunneta pelaajavirhei- 
tä. 

Niinpä on hieman väärin kutsua tätä pe- 
liä koripalloksi, sillä yhteistä niillä on vain 
kori ja pallo. Muutoin tämä on enemmän- 
kin taistelua elämästä ja kuolemasta kiih- 
keiden pelaajien välillä. Onhan peli siististi 
tehty ja selostaja on pätevä, mutta ohjauk- 
seen ei saa juuri tuntumaa ja koko turna- 
uksen voittaminen on todella vaikeaa. Pe- 
liä varmasti kuitenkin rakastavat ne luokan 
pellet, jotka omistivat koulun urheilutunnit 
muiden hauskuuden pilaamiselle, tai ne, 
jotka vain haluavat harmitonta ajankulua. 
Urheilupelinä siihen ei kannata panostaa. 
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EI MITÄÄN UUTTA 

Unohda NBA Jam Extreme. NBA Hang 
Time on nimittäin suoraa jatkoa NBA Ja- 
mille, jolla oli sama tuottajatiimi. Ja tieten- 
kin pelit muistuttavat toisiaan, ehkä jopa 
liikaakin. Parannettu peli-idea ja ulkoasu 
ovat tietysti mukavia, mutta eivät tarpeek- 
si, jotta NBA Hang Time olisi todella kiin- 
nostava. Sitä paitsi jos on pelanut kahta 
Super NES:in edeltäjää, ei rehellisesti sa- 
noen ole enää mitään syytä kiinnostua 
tästä pelistä. 

Jos taas ei piittaa pelin epätodellisuu- 
desta, pitää oman pelaajan luomista haus- 
kimpana toimintana urheilupelissä ja tun- 
tee vielä samoinajattelevia kavereita, voi 
NBA Hang Timen parissa pitää yhteisvoi- 
min todella hauskaa. 
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GRAFIIKKA 85 


Täysin vailla polygoneja mutta värikästä 
ja siistiä. 


ÄÄNET 89 
Selostaja on aidosti mukana otteluissa ja 


kertoo mitä tapahtuu. Yhteislauluun kan- 
nustava taukomusiikki. 


miniä PLAYER" 





MYLANTA 
BOSTON 
OHARLOTTE 
OLEWELANO 
DALLAS 


PTO FREE PLAY | 


) JOIN IN 1 JOIN IN | 





TUNTUMA 85 
Helppo oppia, mutta hieman sekava ohjaus 
ei oikein saa syöttöjä perille. 

HAASTE 81 


Koko turnausta on vaikea voittaa usko- 
mattoman kovaotteisessa pelissä. 


VNVAVILLVIS3L 








YHTEENSÄ 


Ei luo uutta ja on kaukana 
todellisuudesta. 

Vain vanhaa 

kunnon 

NBA Jam- 

koripalloa. 
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(Breath of Fire III ) 


CAPCOM - LAYSTATION 


Capcom on kehitel- 
lyt pitkään Breath of 
Fire III:a mutta näyt- 
tääkin haluavan ke- 
hittää perinteistä 
RPG-peliä. Esimerk- 
kinä tästä toimivat 
pelin uudenlaiset tais- 
telujaksot. Viholliset 


, 4 eivätilmesty ruutuun 
SS psykedeelisten tehos- 
i + teiden saattelemana 


vaan tulevat esiin pensai- 
koista ja luolista vähän kuin 
Chrono Triggerissä. Tämä 
estää usean sekunnin vii- 
veen vihollisia kohdatessa 
ja seikkailukin kulkee jou- 
heammin. 


Capcomin Breath of Fire III edistyy, 
Enix tekee Saturn-debyyttinsä ja 
Final Fantasy VII:n Suomen ensi- 
iltaan on alle viisi kuukautta. 
























Ylipäänsä peli muistuttaa 
aikaisempia osiaan. Sini- 
























tukkainen Ryu on jälleen pää- 
roolissa, mutta hänellä ei ole 
vieläkään mitään tekemistä 
Capcomin tunnetumman beat 
'em up -sarjan Ryun kans- 
sa. Mitään kunnon RPG-hys- 
teriaa Japanissa tuskin syn- 
tyy, kun Breath of Fire III 
ilmestyy siellä syksyllä. 


ENIX « SATURN 


Sguaren tavoin Enix on pyörtänyt vanhan päätöksensä tehdä pelejä vain 
Nintendon konsoleille. Dragon Guest VII oli heidän ensimmäinen Play- 
Station-RPG:nsä ja nyt jopa ensimmäinen Saturn-nimike on työn alla 
Japanissa. Tales of Seven-Wind Islandin päähahmo, vihreä lohikäär- 
me Doctor Garp, yrittää löytää kirjan, joka suojelee Seitsemän Tuu- 
len Saarta pahan voimilta. Pelin on kehittänyt sama tiimi, joka tuotti 
Wonderproject J2:n Nintendo 64:lle viime vuonna ja joka 1990-luvun 
alussa teki Super NES -seikkailun E.V.O. Grafiikaltaan Tales of 
Seven-Wind Island muistuttaa molempia näitä pe- 4 

lejä mutta rakenne ei muistuta kumpaakaan. Lo- 
hikäärme vaeltaa ympäriin- 
sä sivuttain scrollaavia 
kenttiä pitkin kirjaa met--— % 
sästäen ja pelaaja oh- 
jaa häntä osoitta- 
malla ja klikkaamal- ; EN 
la esineitä. Peli si- * j 
sältää vain samplattua puhet- | 
ta, eikä lainkaan tekstejä, jo- 
ten englanninkielistä käännöstä 
tuskin julkaistaan, koska se tu- 
lisi liian kalliiksi ja monimutkai- 
seksi. Japanissa Tales of Se- 
ven-Wind Island julkaistaan 
joka tapauksessa syksyllä. 


n. 
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SYNTYMÄAIKA: 

15. JOULU- 
KUUTA 1961 
PITUUS: 197CM || 
VERIRYHMÄ: O 


Partaveikko Barret johtaa Avalanchen kapinallisia 





FINAL FANTASY VII" 


ODOTTAESSA 


VIISI KUUKAUTTA JÄLJELLÄ 
Kolme miljoonaa myytyä peliä yksin Japa- 
nissa tekevät Final Fantasy VII:stä tähän 
asti menestyksekkäimmän Play- 4 
Station-pelin — jo kuukausia 
ennen sen julkaisua USA:ssa ja 
Euroopassa. Sitä odotellessa 
k esittelemme tässä kaksi 
pelin päähahmoista. 
















SYNTYMÄAIKA: 
3. TOUKOKUUTA 1977 
PITUUS: 167 CM 
VERIRYHMÄ: B 


Jo varhaisesta teini-iästä 
alkaen Tifa on rakastanut 
Cloudia, mutta on yhä liian 
ujo tunnustaakseen sen. 
Niinpä hän toivoo että Cloud 
jonakin päivänä ymmärtää 
tilanteen ja vastaa hänen 
rakkauteensa. Kun Tifa ei 


11713d11004 


ja on ensimmäinen Cloudin pelissä kohtaama hahmo. Barret 
menetti vaimonsa Minan, kun heidän kotikaupunkinsa Corel 
tuhottiin, ja on nyt nuoren tyttärensä Marinin ainoa kasvattaja. 
Marin on ainoa, joka osaa käsitellä Barretia tämän suuttumatta. 
Kaikki muut, jotka asettuvat poikkiteloin Barretin kanssa tai 
vastustavat häntä, saavat pian tuta hänen luonteensa. 














auta Avalanchea, työsken- 

telee hän tarjoilijattarena & 
slummibaarissa, + == 
jonne Cloud usein (M 
poikkeaa tervehti- 
mään häntä. 
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Hei, hei! 

1. Mitä Enixin hyvistä rooli- 
peleistä on käännetty 
englanniksi? 

2. Onko Super NES:in 
Final Fantasy — Mystic 
Ouest sama peli kuin 
japanilainen Final 
Fantasy NES:llä? 

Make 

HEI MAKE! 

1. Ainoa Enixin hyvä roo- 
lipeli, joka on käännetty 
englanniksi, on ensim- 
mäinen Dragon Ouest- 
peli NES:llä, joka 
USA:ssa on nimeltään 
Dragon Warrior. Super 
NES ja Nintendo 64 - 
pelejä on vain japaniksi. 
2. Ei. Final Fantasy — 
Mystic Oueston erikois- 
tuote amerikkalaisille 
markkinoille ja sillä ei 
ole oikeastaan mitään 


SUPER POWER 


tekemistä japanilaisen 
Final Fantasy -pelin 
kanssa. NES:n Final 
Fantasy on toki julkaistu 
USA:ssa ja on nimeltään 
jopa Final Fantasy. 

Topi 


HEI, TOPI! 

1. Ovatko Suikoden ja 
Vandal Hearts tekstipohjai- 
sia samaan tapaan kuin 
Final Fantasy Ill vai 
toiminnallisempia, kuten 
Secret of Mana? 

2. Kumpi on parempi: 
Suikoden vai Vandal Hearts? 
Hyppykatti 

HEI! 

1. Suikoden on perintei- 
sempi Final Fantasy 
-tyyliin mutta Vanda/ 
Hearts sisältää hieman 
enemmän strategiaa. 
Kumpikaan ei ole yhtä toi- 


minnallinen kuin Secret of 
Mana. 

2. Itse pidän enemmän 
Suikodenista. 

Topi 


HEI SUPO! 

Olen 13-vuotias poika, joka 
kyselee vähän Game 

Boy -roolipeleistä. 

1. Miksi Game Boylle on niin 
vähän roolipelejä? 

2. Miksi kirjoitatte niin vähän 
Game Boy -peleistä? 

3. Kuinka hyviä tai huonoja 
ovat Final Fantasy Legend, 
Final Fantasy Legend! ja 
Ultima: Runes of Virtue 2? 
4. Onko Final Fantasy 
Legend Ill paras Game Boy 
-roolipeli Zeldan jälkeen? 

5. Onko Final Fantasy 
Legend III:ssa patterimuisti 
vai salasana? 

6. Onko Final Fantasy 


Legendlll sama peli kuin 
Final Fantasy III Super 
NES:llä? 

7. Voiko USA:sta ostettua 
Game Boy -peliä pelata 
suomalaisella Game 
Boylle? ! 
Terveisiä Loviisalle ja 
kiitos hyvästä lehdestä. 
Antti 

HEI ANTTI! 

1. On aika vaikea eläytyä 
johonkin, mikä tapahtuu 
pienellä mustavalkoisel- 
la kuvaruudulla, ja siksi 
useimmat pelinvalmista- 
jat ovat luopuneet Game 
Boy -roolipeleistä. Ne 
mitä on olemassa (Zelda, 
Mystic Guest ja Final 
Fantasy Legend -sarja) 
ovat toki kaikki hyviä. 

2. Niitä julkaistaan suh- 
teellisen harvoin. Arvos- 
telemme kaikki täkäläi- 


set uutuudet ja kirjoi- 
tamme uusista peleistä 
taas syksyllä. 

3. Kaikki Final Fantasy 
Legend-pelit ovat hyviä, 
joskaan Super NES ja 
PlayStation-pelien luok- 
kaa. Ultimaa en ole itse 
pelannut, mutta se kuu- 
lostaa aika kehnolta. 

4. Näitä kahta on hie- 
man vaikea vertailla, 
koska Final Fantasy 
Legend -pelit perustu- 
vat tekstiin Zeldaa 
enemmän, mutta kyllä 
Final Fantasy Legend 
III on paras RPG 

sitten Zelda - Link's 
Awakening -pelin. 

5. Patterimuisti. 

6. Ei, ne ovat täysin 
erilaisia pelejä. 

7. Voi. 

Topi 
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Porsche Challenge 
+ PlayStation 


Kirjoita seuraavat koodit päävalikkoon. 


Oma auto hyppää 
— Neliö, Ympyrä, Neliö 


Radat peilikuvana 
— Vasen + Ympyrä, Alas + Kolmio 


Vapaa pääsy pisille radoille 
— Ylös + Select, Alas + Select, Start, Select 


Vapaa pääsy interaktiivisille radoille 
— Alas + Start, Ylös + Start, Select, Start 


Interaktiiviset radat 
— Vasen + Ympyrä, Alas + Kolmio, Oikea + 
Neliö 


Kaikki autot hyppäävät 
— Ylös + Neliö, Ylös + Ympyrä, Ylös + Neliö, 
Ylös + Ympyrä, Ylös + Neliö, Ylös + Ympyrä 


Laajakulmalinssi 
— Neliö + Kolmio + Ympyrä, L1, L2, R2,R1 


Näkymättömät autot 
— Neliö + Ympyrä, L2+R2, Neliö + Ympyrä, 
L1+R1, Neliö + Ympyrä 


Mad race 
— Ylös, Vasen,. Oikea + Select 


Rajattomasti yrityksiä 
-L1+12,R1+R2+Neliö 


Vapaa pääsy koeajajiin 
— Oikea + Neliö, Vasen + Select + Ympyrä 


Aseta koeajaja 
— Vasen + Ympyrä, Oikea + Select + Neliö 


Hyperauto 
— Select + Neliö, Select + Ympyrä, Select + 
Neliö + Ympyrä 


Kirkkaat 
äänet 

- Ylös, 
Kolmio, 
Ylös, Kolmio 


Pelin loppu 
— Neliö, 
Ympyrä, 
Vasen + 
Select, 
Oikea + 
Select 


Roope 








Worms 
+ PlayStätion 


PAREMMAT MADOT 

Saadaksesi paremmat aseet ja ma- 
dot, menee asevalikkoon, aseta merkki 
tyhjään tilaan ja syötä seuraava 
koodi: Risti, Neliö, Neliö, Risti, Neliö, 
Neliö, Risti, Neliö ja Neliö. — 


Herra Karhu 





Pilotwings 64 
+ Nintendo 64 


NIISTÄ MARION NENÄ 

Valitse helikopteri radalla Little Sta- 
tes. Lennä Mount Rushmoren kopi- 
olle ja lähetä pari ohjusta Marion kas- 
voihin. Tällöin Marion kasvot korvau- 
tuvat Wariolla. Merkityksetöntä, mutta 
hauskaa. 


Tane 


Star Wars 

- Shadows of the 
Empire 

+ Nintendo 64 


NÄE LOPPU 

Kirjoita seuraava koodi 
nimivalikkoon, niin näet 
tämän mainion pelin lop- 
putekstit: 
”Groditstktr**r 


Tane 


Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, jaa ne muidenkin 
kanssa lähettämällä ne osoitteeseen: 


33101 TAMPERE 


Command & Conguer 
+ PlayStation 


KAIKKI KOODIT 


GD1 


Tehtävä 1 

- IMKRYSS6FSAYD 
Tehtävä 2 

- 030ALB9PJ 

Tehtävä 3 
-GBDKTOHL3 
Tehtävä 4 
-8PHJDBOHU 
Tehtävä 5 

- B9IHW6PP3 
Tehtävä 6 
-OKRYSS3CS3D4G 
Tehtävä 7 
-EAKDFVH7P 
Tehtävä 8 

- SJUSS10CY 
Tehtävä 9 

- HU9KCF1WM 
Tehtävä 10 

- 89F7C9W66 
Tehtävä 11 

- KDBJSHY90 

Tehtävä 12 

- TOI3V77B4 

Tehtävä 13 
-CR1740PKRYSSF 
Tehtävä 14 

- CIRO0ISTO 
Salainen tehtävä 
-COVERTOPS 


NOD 


Tehtävä 1-C99FAKRYSSKW8 
Tehtävä 2 - JUWTLJV2F 
Tehtävä 3 - JDJEYOZBH 
Tehtävä 4 - W15DASRS8 
Tehtävä 5 -47W7R5KGE 
Tehtävä 6 - GIJAWOJDK 
Tehtävä 7 -O0F1J290UC 
Tehtävä 8- OKRYSSL36WXPT 
Tehtävä 9 -0YO18B4EG 
Tehtävä 10 -77UKDDDZO 
Tehtävä 11 -45PNZO4KS 
Tehtävä 12 - 66TEIMBBJ 
Salainen tehtävä - COVERTOPS 


Petteri 


SUPER POWE! 


Formula 1 
+ PlayStation 


BONUSRATA 


Mene valikkoon, josta voit vali- 
ta Practicen, Oualifyn ja Racen 
välillä. Paina Select pohjaan ja 
näppäile Vasen, Ympyrä, Ym- 
pyrä, Kolmio, Kolmio, Ympyrä, 
Ylös ja Oikea. Jos teet tämän 
oikein, ilmestyy teksti, joka vah- 
vistaa sen. Kun seuraavan ker- 
ran aloitat uuden Racen, pää- 
set bonusradalle. 


Erik 


BARRICHELLO 





Tetris Attack 
+ Game Boy 


Seuraavat koodit toimivat vain vs 


com-modella. 


1-46D0103J 
2-73NJK02J 
3-175J219J 

4-CDPJ31? 

5 -56JM2VK 
6-2MRJ32VK 

7 - DNCJ4CIK 

Boss 1-720JPKRYSSYK 
Boss 2 - 825J5YYK 


8M220F?0 
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Bust-a-Move 
+ SNES 


KENTÄN VALINTA 
Round 51-LBWWKW 
Round 52 - 62BWHW 
Round 53 - C606T6 
Round 54 -XTS979 
Round 55 - CLMfS5 
Round 56 - V$85MR6 
Round 57 - M02DJV 
Round 58 - PXD24F 
Round 59 - SF4BB3 
Round 60 - HR6750 
Round61-SXDCC4 
Round 62 - SDFDBX 
Round 63-PCBFFW 
Round 64-CSDDBD 
Round 65 - B9ZZWZ 
Round 66 - 412222 
Round 67 - DMOVXV 
Round 68 - FL2FFC 
Round 69 - OXP$?? 
Round 70 - WPDOVX 
Round71-BSF0XX 
Round 72 - 4$0F22 
Round73-ZRB4FC 
Round74 - S2L9RR 
Round 75 - DROKZW 
Round 76 - HN4XGJ 
Round 77 - $D76TT 
Round 78-ZLBF4W 
Round 79 - $2?4NS 
Round 80 - 439!N! 
Round 81 - FFOWKW 
Round 82 - B!FB3D 
Round 83 - KRV4F2 
Round 84-LK!M?P 
Round 85 - R3P4N! 
Round 86 - 4FN$M? 
Round 87 - CSJZKZ 
Round 88 -7W60S5 
Round 89 - D6SWJJV 
Round 90 -RZT57S 
Round 91-DOVHKW 
Round 92 -5XSTS7 
Round 93 -3LVWXG 
Round 94 - ?GTOS! 
Round 95 - PGSMP9 
Round 96 - BOMRMM 
Round 97 - 6TBGDB 
Round 98 - 6P02WW 
Round 99 - VXRSLL 
Round 100 - CD6LOL 


Roope 


Red Zone 
+ Mega Drive 


KENTÄN VALINTA 


Tehtävä 2 - ABACBCBCABA 
Tehtävä 3 - ACCCBCABBCA 
Tehtävä 4 - ABACBCBCACC 
Tehtävä 5-BAAABBBCCBB 
Tehtävä 6 - ABBABCAABCA 
Tehtävä 7 -BAAABBCAAAA 
Tehtävä 8 - ABBABCAACAC 





Tehtävä 1 ja kuolemattomuus 
- BAABAACBCBA 

Tehtävä 2 ja kuolemattomuus 
- ABBBABACBBC 

Tehtävä 3 ja kuolemattomuus 
- BAABAACBCAA 

Tehtävä 4 ja kuolemattomuus 
- ABBBABACBAC 

Tehtävä 5 ja kuolemattomuus 
- BAACAABAACA 

Tehtävä 6 ja kuolemattomuus 
- ABBCAACACCC 

Tehtävä 7 ja kuolemattomuus 
-BAACAABAABA 

Tehtävä 8 ja kuolemattomuus 
- ABBCAACACBC 

Salainen peli 

- ABCACACBCAC 


Kalle 


Contra - Legacy of War 
+ PlayStation 


ERILAISIA KOODEJA 

Syötä seuraavat koodit otsikkoruutuun 
niin käy helpommaksi ja hauskem- 
maksi. 


Aseiden valinta 

-12,R2,L01,R1, Ylös, Alas, Alas, Ylös 
Rajattomat continuet 
-|2,R2,101,R1, Vasen, Oikea 
Pelaa Pac-Mania 

—R2,R1, Oikea, Vasen, R1, R2 
Pelaa Gyrussia 

—-[12,L1, Vasen, Oikea, R1, R2 


Pete 


Perfect Weapon 
+ PlayStation 


KENTÄN VALINTA 

lce - Risti, Neliö, Risti, Neliö, Neliö, 
Ympyrä, Neliö, Ympyrä 

Garden - Ympyrä, Risti, Risti, Kolmio, 
Ympyrä, Ympyrä, Risti, Kolmio 
Forest - Ympyrä, Kolmio, Neliö, 
Ympyrä, Neliö, Neliö, Kolmio, Kolmio 
Desert - Ympyrä, Risti, Risti, Risti, 
Kolmio, Ympyrä, Kolmio, Kolmio 
Morgone - Risti, Risti, Neliö, Risti, 
Neliö, Neliö, Kolmio, Ympyrä 


Pete 
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» tuu koko ajan. Seuraavassa nu- 


Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin 
kysymyksiin osoitteessa:Super Power / Lukijakysymykset, 





LUkijakirjeet 


Hei SuPo! jonka pitäisi olla valmis jouluksi. 
Olemme kaksi tv-pelifania, joilla on — 3. Olemme kirjoittaneet vain, että 
muutamia kysymyksiä. PlayStation on parempi polygoni- 


1. Näytitte vanhemmissa numeroissa 
kuvia Turokista intiaanikampaukses- 


grafiikassa kun taas Saturn on 
parempi pikseleissä. Joten se 


sa, mutta numerossa 5/97 hän oli — siitä. 
leikannut hiuksensa. Miksi? 2. Olette — SUPO 
luvannut Monster Trucksin arvos- 

telua useampaan kertaan. Miksi ar-— Hei SuPo! 


vostelua ei tule? 3. Pelaatteko jat- 
kuvasti jotain NES-peliä toimituk- 
sessa? Mitä siinä tapauksessa? 
Toad & Mario 

Hei fanit! 

1. Kun Turok: Dinosaur Hunterin 
julkaisu lähestyi, päätti Acclaim 
äkkiä muuttaa päähenkilön ulko- 
asua, mukaan lukien kampausta. 


1. Ilmestyykö Sguaren Grand Cham- 
pions Rally Suomessa ja jos ilmes- 
tyy, niin milloin? 2. Aikooko Namco 
konvertoida kauniin kolikkoautope- 
linsä Dirt Dashin PlayStationille? 3. 
Onko mitään konsoliversiota suun- 
nitteilla beat 'em-up-kolikkopelistä 
Deador Alive? 4. Milloin Rally Cross 
julkaistaan? 5. Mitä Micro Machi- 
nes V3 sai tuntumasta? Kiitos etu- 
käteen ja tehkää lehdestänne pa- 
ras. 

Yoshimitsu 

Hei! 

1. Jos se menestyy Japanissa, 
Sony julkaisee sen sekä USA:ssa 
että Euroopassa. 2. Ei ainakaan 
himpään puoleen vuoteen. 3. 
On. Se tulee Saturnille definitii- 
visesti ja Tecmo tutkii jopa mah- 
dollisuuksia kääntää se PlaySta- 
tionille ja Nintendo 64:lle. 4. Nyt 













kesällä. 5. 93. 
Japanissa hän näyttää kuitenkin — SUPO 
yhä samalta kuin kannessamme. 
2. Koska pelin julkaisupäivä muut--— Hei SUPO! 


1. Onko Ouake 64 identtinen PC- 
version kanssa vai tuleeko siitä ai- 
van uusi peli? 2. Tuleeko Zelda 
64:n kasettiversiosta aivan erilai- 
nen kuin 64DD:stä? 3. Tuleeko 
64DD:n modeemi olemaan sisään- 
rakennettu? 4. Aikooko Climax 
tehdä jatkoa Dark Saviourille? 5. 
Milloin ilmestyy Cybernator 2 


merossa tämä kauanodotettu ar- 
vostelu kuitenkin julkaistaan. Toi- 
vottavasti. 3. Pelaamme kaikkia 
hyviä pelejä toimituksessa, sekä 
uusia että vanhoja. Esimerkiksi 
kaksi ensimmäistä Castlevania- 
seikkailua palasivat kehiin kun 
saimme Castlevania: Symphony 


of the Nightin PlayStationille. Saturnille? 
SUPO Utelus 
Hei! 
Hei! 1. Kuten Doom 64:ssä, tulee itse 


1. Ilmestyykö Enemy Zero Suomes- 
sa, onko se vain Saturnille ja onko 
se todella niin iso, että se täyttää 
neljä levyä? 2. Milloin vihdoin il- 
mestyy Sonic X-treme? 3. Kirjoitat- 
te että PlayStation on paljon pa- 
rempi kuin Saturn puhtaasti tekni- 
sessä mielessä. Kuinka tämä on 
mahdollista, kun Saturnilla on kak- 
si pääprosessoria ja PlayStationilla 


pelirakenne olemaan identtinen, 
mutta myös Ouake 64 tulee si- 
sältämään joitakin uusia kenttiä. 
2. Tulee. 3. Nintendo ei vielä ole 
uskaltanut kertoa sitä. 4. Jonkin 
samankaltaisen pelin he tulevat 
varmasti tekemään, mutta luul- 
tavasti ei Dark Saviour 2:sta. 5. 
Se on julkaistu Japanissa mutta 
englanninkielistä versiota ei ole 


vain yksi? vielä suunnitteilla. 
Sonic SUPO 

Hei, hei! 

1. Kyllä se ilmestyy vuoden lo- — Terveex SUPO! 


1. Tuleeko Crash Bandicoot 2 ole- 
maan kolmiulotteinen kuten Super 
Mario 64? 2. Aikooko Naughty Dog 
tehdä muitakin pelejä kuin Crash 
Bandicoot 2? 3. Onko Psygnosik- 


pulla- ja kyllä, se on vain Satur- 
nille, ja kyllä, se käsittää neljä 
levyä. 2. Sonic X-treme ei ollut 
riittävän hyvä ja projekti nimet- 
tiin uudelleen Project Soniciksi, 


Oy Semic Sport Ab, PL 317, 33101 Tampere 


selta tulossa uusia hyviä autopele- 
jä? 4. Milloin ilmestyy Tekken 3? 
Terkkuja Loviisalle. 

Ouincy 

Hei Ouincy! 

1. Ei. Crash 2:n pelirakenne on 
melkein samanlainen kuin alku- 
peräisessä. 2. Aikoo, mutta he 
eivät vielä kerro mitä. 3. Formula 
1 '97 näyttää lupaavalta. 4. Kolik- 
kopeli on jo markkinoilla. Play- 
Station-versio ilmestyy Japanis- 
sa joulukuussa ja Euroopassa 
ensi keväänä. Terkkuja takaisin 
Loviisalta. 

SUPO 


Tekken 3 käännetään parannel- 
tuna PlayStationille ja julkaistaan 
Japanissa jouluksi. 


Hei SUPO! 

Minun on saatava tietää vastaus 
muutamiin kysymyksiin. 

1. Boikotoiko Capcom Nintendoa? 
En ole koskaan kuullut puhuttavan 
Capcom-pelistä Nintendo 64:lle. 2. 
Jos Capcom ei boikotoi Nintendoa, 
ilmestyykö uusi Mega Men -peli tai 
versio Resident Evilistä konsolille? 
3. Milloin ilmestyy Yoshi's Island 
64? 

Brain 

Hei Brain! 

1. Capcom on itse vahvistanut, 
että he tekevät pelejä Nintendo 
64:lle, mutta nimikkeitä ei ole jul- 
kaistu. Tiedämme vain, että Su- 
per Ghouls'n Ghostsin kolmiulot- 
teinen seuraaja on aloitettu ja että 
uraauurtava puzzle-peli on pian 
ohjelmoitu valmiiiksi. 2. Yksi Cap- 
comin tunnetuimmista pelituot- 
tajista on sanonut, että hän mie- 
lellään tekisi Nintendo 64 -versi- 
on Resident Evilistä, mutta hän 
ei ole vahvistanut mitään viralli- 
sesti. Mistään uudesta Mega Man 
-pelistä he eivät edes halua pu- 
hua. 3. Se ilmestyy Japanissa syk- 
syllä, joten meidän vuoromme voi 
olla jo jouluna. 

SUPO 


Hei! 

1. Olivatko kaikki Psygnosis-artik- 
kelinne pelit PlayStationille? 2. Mil- 
loin Sonyn analoginen käsiohjain 
on myynnissä ja mihin peleihin sitä 
voi käyttää? 3. Ilmestyykö Agua Jet 
PlayStationille? 

Ammittimainen Hugo 

Hei Hugo! 

1. Olivat. 2. Sonyn analoginen 
julkaistaan alustavasti elokuus* 
sa ja se käy mm. peleihin Por- 
sche Challenge, Rally Cross, 


Crash Bandicoot 2 ja Rapid Ra- 
cer. 3. Namcolla ei ole vielä suun- 
nitelmia kolikkopelinsä konver- 
siosta, mutta eihän sitä koskaan 
tiedä. 
SUPO 


Suukkoja SUPO! 
Olen kirjoittanut teille parisenkym- 
mentä kertaa tuloksetta. Hyväksyt- 
tekö vain koneella kirjoitettuja kir- 
jeitä? 
1. Milloin ilmestyy jatkoa Twisted 
Metal 2:lle? 2. Voiko teille kirjoittaa 
internetin välityksellä? 3. Japanin 
top-listalla Fina/ Fantasy VIIromahti 
ykkössijalta viidenneksi mutta Fi- 
nal Fantasy IV (?!) nousi kärkipää- 
hän. Oliko se painovirhe? 
Vaalenapunainen pantteri 
Hei! 
Hyväksymme kaikki kirjeet mut- 
ta voimme vastata vain murto- 
osaan. 1. Twisted Metal 2:n teki- 
jät suunnittelevat nyt Nintendo 
64 -peliä eivätkä edes tiedä, tu- 
leeko pelille koskaan jatko-osaa. 
2. Toki. Käy osoitteessa http:// 
www.semic.fi tai lähetä sähkö- 
postia osoitteella palaute 
semic.fi. 3. Ei se mikään paino- 
virhe ollut. Final Fantasy IV- joka 
on japanilainen versio amerikka- 
laisesta Final Fantasy II:sta - on 
käännetty PlayStationille ja kävi 
kaupaksi niin hyvin että pääsi Ja- 
panin myyntilistan kärkeen. 
UPO 


Psygnosis panostaa yhä eniten 
PlayStationiin ja julkaisee kaikki 
syksyn pelinsä Sonyn konsolilla. 


Heippa SUPO! 

1. Onko Nintendo luopunut Atlan- 
tiksesta vai julkaistaanko se ja mil- 
loin? 2. Milloin ilmestyy F-Zero 64? 
3. Milloin ilmestyy San Francisco 
Rush Nintendo 64:lle? 4. Julkais- 
taanko Game Boy -peli Hakken 
Tamagotchi Suomessa? Terveisiä 
Loviisalle. 

Fisherman and his friend 

Hei ystävä! 

1. Nintendo ei ole koskaan vah- 
vistanut, että Atlantis olisi yli- 
päänsä olemassa, mutta heillä on 
todennäköisesti uusi Game Boyn 
väriversio kehitteillä. 2. Sen en- 
nakkoensi-ilta oli muutama viik- 
ko sitten mutta peliä ei julkaista 
ennen ensi vuoden alkua. 3. Syk- 
syllä. 4. Vain jos Tamagotchi- 
ilmiö osoittautuu yhtä suureksi 
täällä kuin Japanissa. 

SUPO 


SUPER POWER 


Hei SUPO! 
1. Milloin 64DD ilmestyy täällä? 2. 
Ilmestyvätkö Punch Out, Metroid ja 


Rallyn, tekee snowboard-peliä. 4. 
C-nappia käytetään lyönteihin ja 
potkuihin kaikissa Ninten- 


rempi kuin Cool Boarders ja tulee- 
ko se PlayStationille? 3. Julkais- 


ole erityisen kiinnostunut Tobal 
2:sta, joten se ei ilmesty ehkä 
koskaan. 


muut vanhat klassiset Nintendo-pelit —do 64:n beat 'em up SUPO 
uusina versioina Nintendo 64:lle? — -peleissä ja kaikki vanhat 
3. Snowboard on urheilulaji. Tulee- — Mortal Kombat -hahmot Hei SUPO! 


ko jotain sen kaltaista peliä Ninten- 
do 64:lle? 4. Käytetäänkö C-nappia 
kuten tavallista nappia Mortal Kom- 
bat Trilogyssa? Milloin se ilmestyy 
Suomessa? Ja ovatko kaikki Super 
NES:n Mortal Kombatin hahmot sii- 
nä mukana? 5. Miksi Turtles 64 
julkaistaan? Heidän suosionpäivis- 
tään on jo viisi vuotta. 6. Ilmestyykö 
Tomb Raider tai Resident Evil Nin- 
tendo 64:lle? 7. Kun on kerännyt 
120 tähteä Super Mario 64:ssä ja 
kohdannut Yoshin katolla, hän sa- 
noo huvin olevan loppu. Roskaa! 
Sen jälkeen on vielä lihava pingvii- 
ni. 8. Voitteko julkaista uusia kuvia 
Lara Croftista? 

Simo 

Hei Simo! 

1. 64DD julkaistaan aikaisintaan 
ensi syksynä. 2. Punch Out ja 
Metroid ovat harvoja Nintendo- 
klassikoita, joita ei vielä ole il- 
moitettu Nintendo 64:lle. 3. Kyl- 
lä. Boss, joka kehitti Top Gear 





















TOIMITUSEHDOT: 


Toimituskulut 45 mk / lähetys. 
Tilattaessa 3 peliä tai enemmän samaan 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 

Pidätämme oikeuden hinnan- 

* muutokseen. Mainoksen hinnat ovat 
postimyyntihintoja, liikkeessä eri hinnat. 
KEIN TE EEI ITSE NIKO YTA LUIN PITSIKEI 
tavaramerkkejä. 


löytyvät Mortal Kombatri- 
logysta, jota ei kuitenkaan 
virallisesti julkaista täällä. 
5. Se oli vain huhu. Sel- 
laista peliä tuskin tulee. 6. 
Sekä Core että Capcom 
ovat kertoneetettä N64-ver- 
siot peleistä ovat kehitteil- 
lä. 7. Totta, mutta ehkä se 
Yoshista ei ole hauskaa. 8. 
Julkaisemme pian pitkän artik- 
kelin Lara Croftista ja Tomb Rai- 
der 2:sta sekä tietysti joukoittain 
uusia kuvia hänestä. 

SUPO 


Segan mestarillinen Scud Race kon- 
vertoidaan Saturnille, mutta siihen 
menee ainakin puoli vuotta. 


Hei SUPO! 

Lehtenne on todellakin paras. Odo- 
tan sitä joka kuukausi. 1. Tuleeko 
jatkoa Time Crisisille tai Soul Bla- 
delle? 2. Onko Alpine Racer pa- 


PUOLENKUUN 
PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08 - 
FAX: 08 - 





taanko Street Fighter EX vain Play- 
Stationilla? 4. Ilmestyykö Jedi Knights 
(Dark Forcesin jatko) jollakin konso- 
lilla? 5. Milloin ilmestyvät Bushido 
Blade ja Tobal 2 Suomessa? 

Jani 

Hei Jani! 

Kiitos kehuistasi. 1. Eihän se 
mahdotonta ole mutta aikaa sii- 
hen ainakin menee. 2. Alpine 
Racer on parempi mutta ei tun- 
nu olevan tulossa PlayStationil- 
le. 3. Kyllä. 4. Kyllä, mutta aikai- 
sintaan ensi vuonna. 5. Bushido 
Blade ilmestyy syksyllä. Sony ei 


555 6587 
5555 064 


1. Voiko USA:ssa valmistettuja Nin- 
tendo 64 -pelejä pelata Suomes- 
sa? 2. Milloin Electronic Artsin NHL 
'98 tulee Nintendo 64:lle? 3. Milloin 
Wayne Gretzy 3D Hockey ilmestyy 
Suomessa? 4. Ovatko oikeat NHL- 
tähdet mukana molemmissa peleis- 
sä? 5. Mitä 64DD tarkoittaa? 
SUPOn lukija 

Hei lukija! 

1. Amerikkalaiset N64-pelit eivät 
toimi suomalaisissa koneissa. Sitä 
paitsi on usein laitonta tuoda N64- 
pelejä USA:sta. 2. Ensi vuoden 
alussa. 3. Loppukesästä jos kaikki 
menee suunnitelmien mukaan. 4. 
Ovat. 5. On omistettava 64DD, 
jos haluaa pelata Nintendon tu- 
levia levypohjaisia pelejä, jotka 
monin tavoin eroavat nykypäivän 
konsolipeleistä. Kerromme enem- 
män loppuvuodesta, kun Ninten- 
do on ehtinyt esitellä ensimmäi- 
sen 64DD-pelinsä. 

SUPO 


LIIKKEEMME OULUSSA 
HALLITUSKATU 11 
90100 OULU 
PUH: 08 - 33 66 44 
LIIKKEEMME LAHDESSA 
RAUTATIENKATU 16 
RUUD PEN SUNI 
PUH: 03 - 751 51 51 


AVASIMME UUDEN MYYMÄLÄN LAHTEEN, 
OSOITTEESEEN: RAUTATIENKATU 16, 15110 LAHTI. 
TULE KÄYMÄÄN! 






























NINTENDO 64 PLAYSTATION SEGA SATURN MD / SNES 



































































Laitepaketti Laitepaketti :995,- |Laitepaketti 1195,- —|Desert Strike 199/ - 
Blast Corps 499,- |Die Hard Trilogy 299,- |Die Hard Trilogy 299 - Donkey Kong 2 - /349 
Doom 64 499,- | International Soccer — 319,- |Fighters Megamix — 319,- Donkey Kong 3 - /449 
Fifa Soccer 64 249,- |Megaman X3 319,- |Fighting Vipers 199,- Killer Instinct - /149 
International Soccer — 499,- |Overblood 299,- |Manx TT 319,- Light Crusader 199/ - 
Killer Instinct Gold 449,- |Rage Racer 319,- |Mr Bones 319,- Marsupilami 249/ - 
Mario Kart 429,- Soul Blade 319,- |Sega Rally 199 - Micro Machines 199/ - 
Muistikortti 1 Mega = 199,- |Exhumed 319,- Shining in Holy Ark 319,- NHL Hockey 96 199/199 
Peliohjaimet alk. 199,- | V-Rally 319,- | Warcraft II 319,- NHL Hockey 97 299/399 
Shadows of Empire 449,- | Vandal Hearts 319,- | Worldwide Soccer — 199,- Phantom 2040 199/ - 
Star Fox 64 nb MUUT UUTUUDET: MUUT UUTUUDET: ||Pocahontas 329 - 
Super Mario 64 399,- X ' jä ' Prehistorik Man - /199 
N Dinosaur 429 - äs kiomma samea Super Skidmarks 199/ - 





PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


"ETSIMME MYÖS JÄLLEENMYYJIÄ! 


SUPER POWER 
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133 PYDIVNNNI 


Super Power numerossa 9 





ENSI NUMEROSSA 


Lara on täällä taas 








Erikoisraportti Lara Croftista ja hänen uusista seikkailuistaan Tomb Raider 2:ssa 


Tamagootchi 


Virtuaalilemmikin paristot 
kannattaa uusia määräajoin 


Rare 


Muutama vuosi sitten Super NESin tulevaisuus 
valoistui, kun Donkey Kong Country julkaistiin. 
Syksyllä Rare aikoo saada Sonyn ja Segan hermos- 
tumaan Banjo Kazooien, Conker's Ouestin ja 
Goldeneye 007:n avulla. 


K 











V-Rally turnaus 
ILMESTYY SYYSKUUSSA! 
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ITF MIN) JKTN]T 43 UTTTIIPKSI. - VIDEOPELIDIVARI VPD OY 


KUSI KO KISKE TAVI YLSI KENTÄN PUH: 09-8731881 — ARK. 10-17:30 
)1300 VANTAA ; www.dlc.fi/-vpd LA. 10-15:00 


 — WELCOME 
= TO 


VPD 











Kyllä ! Seitsemäs Game House avattiin 
Somerolle Elo-Syyskuun vaihteessa. 





Game House 
Joensuuntie 26 
31400 Somero 


Kysy puh. nro Tampereelta 


Turku Vantaa Kuopio — Jyväskylä Pori 
20100 01300 70110 40100 28100 


Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie9 Suokatu 30 Asemakatu 7 Valtakatu 5 


p.02-251 5690 — puh/fax p.017-580 0560 p.014-621 082 p.02-641 5300 
F.02-251 5808 09-873 3691 F.017-580 0561 





Somerolla 
Kohta pelaa kaikki ! 


